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Sesión 4

Propósitos

Que los participantes:

• Se inicien en el diseño de Proyectos Integradores.

• Esbocen una propuesta de organización y contenido para la 

etapa de formación con los colectivos escolares.



Sesión 4

Temas:

• Pautas para el diseño de un PI.

• Cierre del módulo I.



Pautas para el diseño de un PI



Tiempo de activación física

Pongámonos en movimiento con la actividad “Juego rítmico”

https://drive.google.com/file/d/1pMDBG-BjAVEvAe1aRbzIy-fSj944QYrc/view


Socialicemos el contenido del texto “Pautas para el diseño”

Nuestras pautas de diseño

https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Pautas-para-el-diseno.pdf


Juguemos a la ruleta de las pautas

Leamos el texto “Pautas para el
diseño”

Giremos la ruleta y
describamos un ejemplo para
la pauta que resultó.

https://wordwall.net/resource/59881846/pautas-para-el-dise%c3%b1o-de-proyectos-integradores
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Pautas-para-el-diseno.pdf


• Consiste en una idea general del Proyecto Integrador.
• Seleccionemos una pauta que sirva como elemento

detonador del diseño creativo.
• Utilicemos las pautas en el orden que consideremos

pertinente, se pueden utilizar todas, obviar algunas o
integrar una acción nueva que no se menciona en las
mismas.

• Registrar las ideas como un texto en prosa, punteo, nota de
audio u organizador gráfico.

• Compartamos nuestra propuesta con otros compañeros de
grado y analicemos la viabilidad en las aulas. De ser posible
implementémoslo y registremos nuestro proceso.

Esbocemos un Proyecto Integrador



Exploremos la herramienta Chat GPT.

Con base en nuestro esbozo, describamos las instrucciones en le
Chat GPT.

Recordemos precisar:
• Qué es un especialista en el diseño de proyecto.
• A qué grado va dirigido.
• Cuáles son las etapas.
• Qué tipo de evaluación.
• Entre otros detalles.

La Inteligencia Artificial (IA) y el diseño

https://chat.openai.com/


Reflexionemos:

• ¿Cuáles son los beneficios de las herramientas IA?
• En el campo de la educación, específicamente para la

creación de proyectos ¿Cuál es su espectro de uso?

La Inteligencia Artificial (IA) y el diseño



Cierre del módulo I



Reflexionemos a cerca de lo que hemos aprendido en este
módulo, utilicemos los siguiente planteamientos:
• ¿Qué aprendí?
• ¿Cómo lo aprendí?
• ¿De qué manera lo que aprendí incide en mi práctica

educativa?
• Para ampliar mi conocimiento ¿De qué otros temas me

gustaría aprender?

¿Qué fue lo que aprendimos?




