Los distintos tipos de proyectos que existen, facilitan al alumnado al desarrollo de diferentes aprendizajes. Segtn las circunstancias, recursos, intereses y necesidades en que se sittie el contexto de aprendizaje, el

CUADRO COMPARATIVO DE METODOLOGIAS PARA EL TRABAJO POR PROYECTOS

docente guiara al alumnado a dirigirse por un tipo u otro proyecto. (Tobdn, 2006, Escola El Roure Gros, s.f. y Lacueva, 1998).

METODOL JUSTIFICACION ENFOQUE QUE PERMITE AL DOCENTE ORGANIZACION
OGIA

Plan de trabajo elegido con el objeto de realizar algo que nos

interesa. Modelo formativo que ofrece el desarrollo de s . . .

s . . Ayuda al alumnado a hacer distinciones, tomar consideraciones mds <

individuo ante los problemas de la vida, enfrentdndose con . - . FASE 1: PROPOSITO
= . . elaboradas y desarrollar las actitudes sociales sobre las decisiones
5 éxito ante los mismos. adoptadas. Parten de un enfoque globalizador para provocar
= Aprendizaje basado en el compartir, descubrir, construir y pradas. rarten de . que & . para provoear FASE 2: PLANEACION
= . - . aprendizajes significativos a partir de los intereses, experiencias y
= reconstruir el conocimiento de manera libre y tutelada, . . ey L.
a P , , . conocimientos previos. El proyecto debe permitir la inclusién de las . <
(] omentando asf la autonomia y desarrollo integro del . . . FASE 3: EJECUCION

L. . . familias y la comunidad educativa, donde el maestro sea el nexo de

alumnado, la relacion y el respeto entre iguales junto con la unién entre éstas y el alumnado, actuando como guia del proyecto

inclusién y colaboracidn de las familias y el resto de miembros y ! & proy ’ FASE 4: EVALUACION

de la comunidad educativa.
- Fortalezca su préctica educativa que impacte en la mejora de los <
bl o FASE 1. LANZAMIENTO. PLANEACION
o) aprendizajes de los alumnos y alumnas, desde su contexto y con un
=< . ., .

P las al | f | f . .
m ropu.esta' que pretend.e que las alumnas y alumnos vivan enfoque de eva uacién ormatlva. ' ' FASE 2. INDAGACION. CONSTRUIR Y CONSOLIDAR EL
6! experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo y Desarrolla su creatividad y profesionalismo innovador desde cada una CONOCIMIENTO
) aprendizaje cognitivo, emocional y social; basado en la de las aulas, lo convierte en un guia a través de las fases y momentos; ’
é interaccic’).n c.on su entorr}o, se estimule, fortalezca y amplien con el inicio dg una pregunta generacllor.a que genere curiosidad por FASE 3. CONSTRUCCION DE PRODUCTOS FINALES.
a sus conocimientos, habilidades y valores; que logren mayores | aprender, los involucra en los aprendizajes que van descubriendo y los
& ivel izaj feli | I h i las f 5 i | e .
E | permtacnon futuro cneraxtoenndn | metacogmiin s arewrosimentacion, S¢ molucra s comumidaq | FASE 4 PRESENTACION PUBLICA. EVALUACION.
o P ' 8 yiare - o RETROALIMENTACION. COEVALUACION.
o educativa al compartir sus aprendizajes y a los padres de familia con el <
wn . METACOGNICION.

apoyo desde casa de forma colaborativa.

Esta metodologia permite la reconstruccién de significados a
partir de diversos escenarios pedagdgicos y de acciones
transformadoras del entorno.

Explorar el entorno inmediato con la intencién de identificar diversas
situaciones-problemas y construir alternativas de solucién.
Experimentar creativamente la resolucién de problemas sociales,
culturales, pedagdgicos. Representar e interpretar diferentes
situaciones de la realidad. Promover la diversidad de soluciones a
problemas y situaciones, realizar actividades desafiantes al apropiarse
de los lenguajes. Tejer redes con la comunidad a fin de involucrarnos
gradualmente. Promover la diversidad de técnicas didacticas que
permitan la dinamizacidn y apropiacién de contenidos y didlogos
presentes en el campo formativo.

FASE 1. PLANEACION-
1.Identificacion 2.Recuperacién 3.Panificacion

FASE 2. ACCION-
4.Acercamiento 5.Comprensién y produccion
6.Reconocimiento 7.Concrecién

FASE 3. INTERVENCION -
8.Integracién 9.Difusién 10.Consideraciones 11.Avances
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El campo formativo de Saberes y pensamiento cientifico
demanda u enfoque interdisciplinario y transdiciplinario para
ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes de las
comunidades.

Comprometer a los alumnos con preguntas o problemas de orientacién
cientifica o tecnoldgica. Incitar a la planificacién y realicen indagaciones
o disefios tecnoldgicos en el campo, aula o laboratorio. Sensibilizar en
priorizar la evidencia de los disefios experimentales para decidir una
solucién. Fomentar el uso de las matemdticas y pensamiento
computacional. Formular explicaciones basadas en evidencia.
Argumentar y evaluar sus explicaciones a la luz de explicaciones
alternativas. Comunicar y justificar sus explicaciones.

FASE 1. Introduccién al tema. Uso de conocimientos
previos sobre el tema a desarrollar.

Identificacién de la problematica.

FASE2. Disefio de la investigacion. Desarrollo de la
indagacion.

FASE 3. Organizar y estructurar las respuestas a las
preguntas especificas de indagacion.

FASE 4. Presentacion de los resultados de indagacién.
Aplicacidn.

FASE 5. Metacognicién.

Es pertinente en primer lugar, orienta la solucién de
problemas que hacen el proceso de aprendizaje una
experiencia para la vida mas alld del aula. En segundo lugar, al
convocar distintas perspectivas interrelacionadas en la
naturaleza de los objetos de estudio (problemas) que
parecerian inconexos en los criterios y métodos de las
diferentes disciplinas (biologia y ética), pero que guardan
relacién factorial. En tercer lugar, contribuye al desarrollo del
pensamiento critico, solidaridad con su comunidad y
responsables de la naturaleza.

El proceso de indagacidn disefio y solucién de problemas a través del
aprendizaje basado en problemas (ABP) se desarrolla en seis
momentos, por medio de proyectos educativos para los tres escenarios
sociocognitivos. (Aula, escuela y familia)

FASE1. PRESENTEMOS.

FASE 2. RECOLECTAMOS.

FASE3. FORMULEMOS ELPROBLEMA.
FASE 4. ORGANICEMOS LA EXPERIENCIA.
FASE 5. METACOGNICION.

FASE6. RESULTADOS Y ANALISIS.

Se considera como parte de las llamadas “pedagogfas de la
experiencia”, que se caracterizan porque: Las practicas
educativas hacen posible la relacién directa de los alumnos
con los fenédmenos de la realidad que estudia. El aprendiz
actla y experimenta sobre la misma realidad que quiere
estudiar. Los proyectos basados en este aprendizaje, “surgen
de la mirada inquieta y atenta de la comunidad”, por lo que es
fundamental involucrarse en los saberes y contextos
comunitarios, necesidades reales del entorno con el objetivo
de mejorarlo.

Considerar lo siguiente:

Elementos fundamentales: Detectar una necesidad social. Disefio de un
servicio como respuesta. Desarrollo de los aprendizajes necesarios para
su puesta en priactica.

Tres grandes caracteristicas: Protagonismo activo. Servicio solidario.
Aprendizajes intencionadamente planificados.

ETAPA 1. PUNTO DE PARTIDA.
ETAPA 2. LO QUE SE Y LO QUE QUIERO SABER.
ETAPA 3. ORGANICEMOS LAS ACTIVIDADES.
ETAPA 4. CREATIVIDAD EN MARCHA.

ETAPA 5. COMPARTIMOS Y EVALUAMOS LO
APRENDIDO.

https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/3401/LLOSCOS%20AUDI%2C%20MARTA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

https://www.studocu.com/es-mx/document/universidad-panamericana-mexico/economia/kilpatrick-metodo-de-proyectos/24280041

https://es.slideshare.net/sblanco192/aprendizaje-basado-en-proyectos-70657611

Anexo Guia de Proyectos Integradores Preescolar. Secretarfa de Educacién Jalisco. Subsecretaria de Educacién Basica. Direccidn de Educacion Preescolar.

Secretaria de Educacion Publica. (2023). Un libro sin receta para la maestra y el maestro. Fase 3. Direccién General de Materiales Educativos de la Secretaria de Educacion Publica.
https://libros.conaliteg.gob.mx/2023/P1LPM.htm?#page/1
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FASES Y/ETAPAS QUE CONFORMAN LAS METODOLOGIAS PARA EL TRABAJO POR PROYECTOS

Existe una serie de fases genéricas en la realizaciéon de un proyecto que suelen ser flexibles y tienen una secuencia lineal, aunque en realidad en muchas ocasiones se hace necesario volver atras para hacer
reconsideraciones. Esta bastante aceptado el hecho de que cuando se habla de trabajo o metodologia por proyectos, no se haga mencién a ningtiin método definido como una secuencia cerrada de pasos concretos.
No existe pues, una tinica forma de tratar un proyecto y existe mucha diversidad. (Pozuelos, 2007)

METODOLOGIA FASES/ETAPAS/MOMENTOS
FASE 4. EVALUACION
< < La evaluacién se realiza por parte del
P FASE 2. PLANEACION FASE 3. EJECUCION
E FASE 1. PROPOSITO . - 3 maestro y del alumno, durante todo el
5 Diagndstico v eleccién del tema. Contar con ideas e Docente consciente de la estructura Iégica del Llevar a cabo el desarrollo de las roceso bara comprobar el grado de
2 intfreses de)l,os alumnos para at‘raer su atencién conocimiento, secuenciacion e interrelacién. A partir de actividades planteadas. Es la fase en la Eonsecufién de Iospob'etivof El uso del
2 mantener su motivacion P y la tematica, objetivo claro, se programan actividades, que, verdaderamente, se desarrolla el ortafolio como instru]mentc; de
= . recursos, tiempos y espacios. proyecto. Zvaluacién de los alumnos suele ser lo
habitual.
FASE 4. EVALUACION
FASE 1. LANZAMIENTO. < < Momento 13. Presentar resul
3 S ENTO . FASE 2. INDAGACION. FASE 3. CONSTRUCCION DE PRODUCTOS | Momento 13. Presentar resultados
o Momento 1. Sensibilizar a los niflos(as). Momento 2. s . publicos de los aprendizajes del
=< . . . Momento 5. Indagacidén guiada para recuperar FINALES.
m Recuperar saberes previos. Despertar el interés 'y . L . . . - proyecto.
q necesidad de los alumnos(as) informacion de distintas fuentes (buscar, analizar, Momento 9. Recuperar los aprendizajes Momento 14. Retroalimentar
2 Momento 3. Plantear la pre Ljnta eneradora (reto seleccionar, organizar, compartir). Plantear revisién significativos. reflexionarz.n la resentacic’my Ublica
= cognitivo) 3 preg & cientifica y cultural del tema para planificar. Momento 10. Crear y proponer los (con padres alurEnos o comunFi)dad)
= & ) - S Momento 6. Formulacién de hipdtesis: tareas que productos para la presentacidn final. P ! )
a Momento 4. Elaboracién de la planeacion, involucrar . . - A . Momento 15. Coevaluacién del proyecto
=g alos alumnos(as) con aportacién de ideas permiten reunir conocimientos. Momento 11. Compartir en colectivo los mediante la puesta en comun. (alumnos
JU’ ReCUrsos. tiempos. es Ecios Presentar ) Momento 7. Lo que necesito saber sobre el objeto de aprendizajes. docente) P ) )
2 ) pos, €sp B R investigacion. Momento 12. Seleccionar el cierre. .
= generalidades del proyecto, interdisciplinariedad . . - - Momento 16. Reconocimiento de lo
n - . ) Momento 8. Construir y consolidar su conocimiento. Concretar y definir acuerdos. . .
(campos), visualizar productos parciales y finales aprendido (metacognicion)
Conclusién del proyecto.

FASE2. ACCION

FASE 3. INTERVENCION

Momento 8. INTEGRACION: Exposicién, explicacién de
soluciones o recomendaciones. Para ello: intercambian
sus producciones. Explican lo que hicieron. Reciben
retroalimentacion.

Momento 9. DIFUSION: Presentacién del producto,
muestran el producto final al aula.

Momento 10. CONSIDERACIONES. Seguimiento y
retroalimentacidn, planteamientos para dar
seguimiento y recibir opiniones sobre la forma en que el
producto impactd los escenarios dulicos, escolares y
comunitarios.

Momento 11. AVANCES: Toma de decisiones.
Planteamientos que permitan analizar la
retroalimentacidn recibida y emplearla para mejorar los
procesos en los proyectos.

Momento 4. ACERCAMIENTO: Exploracidn del problema o situacién
acordado. Se disefian planteamientos para formular una primera
aproximacion a las diversas facetas del problema a resolver. Que
permita describir, comparar, identificar aspectos sobresalientes,
tomando en cuenta la finalidad del proyecto.

Momento 5. COMPRENSION Y PRODUCCION: Planteamiento que
permitan comprender los aspectos necesarios para elaborar las diversas
producciones.

Momento 6. RECONOCIMIENTO: Se elaboran planteamientos para
identificar los avances y las dificultades. Ajustes (en la medida de lo
posible).

Momento 7. CONCRECION: Se elaboran planteamientos para desarrollar
una primera version del producto que se planted en los momentos 1y 3.

FASE 1. PLANEACION

Momento 1. IDENTIFICACION: Proponer planteamientos genuinos
(situacion real, no forzada). Identificacién de la problemdtica y
aspectos especificos. Identificacidn del insumo inicial. Se disefia
un planteamiento (producto, material, objeto, texto) para que el
alumno conozca lo que se va a hacer en el proyecto.

Momento 2. RECUPERACION: Vinculacién de conocimientos
previos, Proponer planteamientos genuinos.

Momento 3. PLANIFICACION: Negociacién de los pasos a seguir.
Negociar las acciones del proyecto. Las producciones. Los
tiempos. Tipo de acciones que se realizaran.




FASE 3. ORGANIZARY
ESTRUCTURAR RESPUESTAS A
PREGUNTAS DE INDAGACION
Se establecen conclusiones
relacionadas con la problematica
general.

Especificamente:

Se analizan, organizan e
interpretan los datos.

Se sintetizan ideas.

FASE 5.
METACOGNICION

Se reflexiona sobre
todo lo realizado: los
planes de trabajo, las
actuaciones personales
o grupales, los
procedimientos e
instrumentos, los
logros, las dificultades

FASE 2. DISENO DE INVESTIGACION. DESARROLLO DE
LA INDAGACION

Se acuerda ;Qué se va a hacer ante cada pregunta de
indagacién?, ;Quién o quiénes la realizarad(n)?, ;cémo?,
(cuando?, ;dénde?, ;para qué?, ;con qué?

Se lleva a cabo la indagacion en el aula, se contesta cada
una de las preguntas y se genera una explicacidn inicial a
partir de lo recabado, considerando: describir,
comparar, identificar cambios y estabilidad, identificar

FASE 1. INTRODUCCION AL TEMA.
CONOCIMIENTOS PREVIOS.
INDENTIFICACION DE LA PROBLEMATICA

Se introduce al tema. Se usan conocimientos
previos para generar disonancia. Se identifica
la problemética general aindagar y
establecer las preguntas especificas que
orientan la indagacion. Dichos problemas
deben ser sociales vinculados con la

FASE 4. PRESENTACION
DE LOS RESULTADOS DE
INDAGACION,
APLICACION.

Se presentan los
resultados de indagacion.
Se elaboran respuestas de
accién para resolver la
problematica
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comunidad. patrones o regularidades, explicaciones, otros aspectos. | Se clarifican conceptosy los fracasos
explicaciones. y )
FASE 4. ORGANICEMOS LA
FASE 2. RECOLECTAMOS EXPERIENCIA P
. FASE 6. RESULTADOS Y ANALISIS
FASE 1. PRESENTEMOS En este momento se explorany Se plantea una ruta de trabajo para el Como parte del cierre. se realiza
Es el inicio que plantea la reflexién recuperan de manera general FASE 3. proceso de indagacién contemplando EASE un corfe ara visualiza,r los
inicial. los saberes sociales y escolares | FORMULEMOS los objetivos de aprendizaje, los METASC.OGNICION avances cF:bien ol fin del provecto
El objetivo es observarnos en lo previos respecto a la tematica EL PROBLEMA acuerdos, los medios, los recursos, el . proy ’
P . . . Se guia a los alumnos retomando el problema inicial, los
individual y lo colectivo en torno al detectada en el momento uno. Determine con tiempo, los responsables y otros actores . L .
. iy iy . . alaindagacién hallazgos, el proceso de
contenido que plantea el didlogo y los La recuperacidén de estos datos | claridad el que participan para argumentar una - .

. . . . < q . .. especifica de corte construccidon de acuerdos, los
ejes articuladores que retoma el se realiza a partir de la seleccidon | problema sobre | posible solucién al problema planteado; docurnental o aprendizaies obtenidos asf como
proyecto, en este momento se y ejecucion de distintas técnicas | el cual se dicha respuesta puede ir encaminada: . . P L ) Y
; - . S . - . N g vivencial con la la participacién individual y
introduce el escenario a partir del cual didacticas, con laintencidon de ir | trabajard, asi a) Laconstruccién de . L. .

. . o L . intencidén de aportar colectiva de cada uno de los
se podrd reflexionar sobre una clarificando las definiciones que | como las conocimiento para )

o . . Lo S elementos que lo involucrados.
problematica, se sugiere usar una surgieron en el momento inquietudes y comprender y resignificar la lleven a comprender el | Finalmente. se plantean los
imagen o una lectura breve anterior, las necesidades de curiosidades de problematica identificada en el roblema e iEtervenir medios ar’a di\f)ul ar los
acompafada de preguntas detonantes | aprendizaje del grupoy los los alumnos en momento 3. para transformarla resultadF:)s on cagso de ser
que permitan situar el escenario en el posibles factores que torno al mismo. b) La construccion de P ) necesario ’s)c; identifican
contexto cotidiano de los alumnos. convergen en el problema a conocimiento para roblema,s nUEVOS
identificar. transformar el fenémeno P ’
identificado en el momento 3

ETAPA 1. PUNTO DE PARTIDA ETAPA 2. LO QUE SE Y LO QUE QUIERO ETAPA 3. ORGANICEMOS LAS ACTIVIDADES ETAPA 4. ETAPA 5. COMPARTIMOS Y
Puede nacer del interés de los alumnos o | SABER Guiar actividades que articulen la CREATIVIDAD EN EVALUAMOS LO APRENDIDO
de la necesidad de responder a una Se generan actividades que permitan intencionalidad pedagdgica con la MARCHA En esta etapa se consideran tanto

demanda concreta de la comunidad.
Inicialmente se comparte con el grupo y
conforme se va desarrollando se hace
participes al resto de la comunidad.

La motivacion puede derivar de la
experiencia del alumnado, es necesario
iniciar con actividades de sensibilizacion e
informativas para enriquecer el
planteamiento y generar la apropiacién
de larespuesta.

Todos los actores que participan en el
proyecto se convierten en protagonistas
tanto del aprendizaje como del servicio.

clarificar la realidad sobre la que se
trabajarg, es indispensable recabar
informacidn y contar con el apoyo de
otros aliados, después de haber
identificado cudles son las necesidades
reales y los recursos con los que se
cuenta.

También serd periodo en el que se
realicen actividades de analisis y debates
para proponer un diagndstico
participativo donde se involucre la
comunidad. Se trata de que los alumnos,
maestros, tutores tomen la voz.

intencionalidad del servicio.

Durante esta etapa, se parte de preguntas
como:

(Qué? ;Por qué? ;Para qué? ;A quiénes? ;Como?
(Cuando? ;Quiénes? ;Con qué? ;Cuanto? ;Con
quiénes?

Se requiere una descripcién clara de las
acciones a realizar, de los recursos, los tiempos
necesarios y los responsables para alcanzar los
objetivos propuestos.

Recursos materiales necesarios (espacios
fisicos, textos, papelerfa, etc.) indicando de
cudles se dispone y cudles pueden obtenerse.

Es la puesta en
practica de lo
planificado, incluye el
monitoreo de las
actividades, espacios y
tiempos de los
responsables de cada
actividad, lo cual
implica el seguimiento
tanto de los
contenidos
curriculares como del
servicio.

los resultados de la experiencia
académica, como el cumplimiento
de los objetivos en funcién del
servicio a la comunidad.

Grado de protagonismo de los
alumnos.

Grado de integracion entre el
aprendizaje, autoevaluacién por
parte de los alumnos, reflexionar
sobre el logro del proyecto.

Es el momento de plantear la
continuidad o la posibilidad de
iniciar otro proyecto.

ELABORO: Equipo pedagégico de Preescolar Jalisco. Dolores Carrillo




