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DISENO INSTRUCCIONAL PARA
FICHAS DIDACTICAS

Bienvenid@s

Estimados estudiantes reciban un cordial saludo de bienvenida a este curso en linea:
Diserio instruccional para fichas diddcticas; ofrecido por la Secretaria de Educaciéon
del Estado de Jalisco a través de la Direccién de Alfabetizaciéon Digital.

En la plataforma Alfa Online tenemos el objetivo de brindar al docente cursos en linea
que le permitan fortalecer sus competencias tecnoldgicas.

Este curso pretende apoyar a la educacion virtual y a distancia, uno de los grandes
retos de Recrea Digital.

Justificaciéon

Las nuevas tecnologias para el desarrollo de las actividades electrénicas pueden
promover el compromiso y el aprendizaje si se usan adecuadamente. (Salmon, 2002)
Las actividades electrénicas se disenan y producen mejor antes de que los
participantes lleguen en linea. Los buenos procesos de diserio dan como resultado una
actividad mdas explicita y de mayor calidad por parte de los participantes y permiten
el desarrollo e intervenciones de entornos de aprendizaje mdas efectivos (Conole, 2012).
Al convertirse en un disenador instruccional, se estd construyendo una experiencia de
aprendizaje de calidad. (Salmon, 2002).

Objetivo general del curso

Fortalecer el perfil profesional por medio del desarrollo de habilidades que le ayuden
a estructurar Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) que fortalezcan el aprendizaje
significativo en la educaciéon a distancia.

Objetivos particulares del curso

e Conocer el proceso de curaduria de recursos digitales, asi como la ficha de
curaduria, los elementos que la conforman y su aplicacién a los recursos
educativos multimedia.

e Utilizar adecuadamente las licencias copyright, creative commmons y criterios de
validacién de recursos externos.

e Identificar sus experiencias, tanto en el disenio de fichas diddcticas como una
estrategia en la educacion a distancia.

¢ Reconocer los elementos que conforman la ficha diddctica Recrea y cudl es su
relacién con la educacion a distancia y disetio instruccional.

e Identificar los diferentes modelos de disetio instruccional para orientar el disefio
de las fichas didacticas Recrea.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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e Reconocer la importancia de disenar actividades en la Ficha diddctica Recrea
que permitan al estudiante tener un aprendizaje significativo.

e Conocer los criterios de imagen institucional de la Secretaria de Educacion

Jalisco.
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Médulo 1: CURADURIA DE CONTENIDO DIGITAL PARA EL
APRENDIZAJE

Introduccidéon

En la actualidad nos encontramos en un mundo global donde el conocimiento, las
noticias y actividades del ser humano se dan a conocer en el momento que se generan.
Esto nos lleva a buscar formas diferentes de llegar al conocimiento.

Los ninos desde que nacen se enfrentan a un mundo digital donde todo es rdapido y
global. Tienen una necesidad de aprender de una forma distinta a la que se les ofrece
en las escuelas, lo que nos hace agrandar la brecha digital entre docentes y alumnos.

Para contrarrestar esta brecha digital en la Secretaria de Educacion se ha trabajado
desde hace varios arios en ambientes de aprendizaje virtuales. Para los que se requiere

curar materiales.

La curaduria es una actividad continua en la que se realizan varias acciones como:
investigar, integrar, organizar, agrupar, clasificar, compartir los mejores y mas
relevantes recursos educativos multimedia de cada uno de los temas especificos
contenidos en el Plan y programas de educaciéon basica.

Imagen tomada de pixabay.com (uso libre)
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La curaduria en el mundo digital

El concepto de curador se asocia al término curatela, cuyo origen surge de la
combinacion de dos palabras: curador y tutela. Ambos términos asociados al derecho
romano, especificamente a la ley de las XII tablas. Esta ley contemplaba el
nombramiento de un “curator”, quien tenia el encargo de cuidar los bienes de una
persona.

El concepto de curador se fue extendiendo al arte. Como parte de su trabajo, realiza
las siguientes actividades: seleccionar obras, establecer el objetivo, el valor artistico,
historico, social, cultural, simbdlico y educativo y el sentido de la exposicién; investigar
sobre los artistas, las obras y su contexto histoérico y/o social de creacién; seleccionar
las obras; planificar las exposiciones, intervenir en el disefio y montaje participando en
la divulgacién; cuidar la integridad y preservacion de las obras,, serialando el orden en
que exhiben, su altura, entre otros aspectos.

Es asi como en el arte se concibe al curador como un especialista. A inicios del siglo XXI,
el término curaduria comienza a ser adoptado en el contexto de la informacion digital,
resignificdndose hacia el contenido informativo digital resultante de los avances de las

tecnologias de la informacién y comunicacion.

La web ha transformado la forma de acceder, gestionar y compartir todo tipo de
contenidos. A los cuales se puede acceder de formas muy variadas. Lo que hace que el
curador de contenidos pueda identificar, filtrar, reutilizar y transformar los contenidos
digitales.

Esta actividad no es desconocida en el mundo educativo, ya que todos los profesores
siempre hemos tenido la tarea de identificar, filtrar, modificar y darle un sentido a los

materiales que tenemos a nuestra disposicion.

Cuando hablamos de contenidos educativos digitales: nos referimos a materiales en
formato multimedia (video, audio, texto, imagen etc.) estructurados de tal manera que
pueden cumplir un propdsito diddctico.

Imagen tomada de pixabay.com (uso libre)
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La curaduria de recursos es un proceso donde la informacién se filtra, selecciona,
organiza y analiza; esto con el fin de recomendar los mejores materiales a los docentes
y alumnos.

Para llevar a cabo la curaduria de contenidos digitales debemos cumplir con las
siguientes etapas:

1. Busqueda de contenidos digitales
2. Filtrado de los contenidos

3. Difusién
*En sitios web
P Busqueda de i :" h‘ITC,'gS s
= En sitios educativos
contenidos digitales Nl g
particular
* Lectura
Filtrado de los = Andlisis
2 contenidos * Seleccion
*Organizacion
< * En aplicacion de
3 curadidn
- Difusién Erirating
f‘: *En blogs

Momentos de la curacién de contenido digital.
La curaduria de contenido digital: un espacio de encuentro entre el saber disciplinar y pedagdgico. (Pag. 17)

La curaduria de contenido la podemos ver como una competencia digital, que aporta
al fortalecimiento de las competencias tecnoldgicas, pedagdgicas e investigativas ya
que implica la utilizacién de herramientas de orden tecnolégico para acceder a
contenidos digitales y compartirlos; actualizar los conocimientos y prdcticas propias
de la disciplina ensefada; buscar, ordenar y filtrar la informacién con actitud critica,
reflexiva y ética.

Recursos educativos abiertos

Los Recursos Educativos Abiertos (en inglés Open Educational Resources, OER) son
disenados para su uso en la ensenanza, el aprendizaje y la investigacion y son puestos
a disposicion de la sociedad en su conjunto, sin necesidad de pagar regalias o derechos
de licencia.

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) forman parte del dominio publico o han sido
publicados con una licencia de propiedad intelectual que permite su utilizacion,
adaptaciéon y distribucién gratuita.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Tipos de Recursos Educativos Abiertos (REA)

Materiales
descargables

Objetos de

Colecciones o
aprendizaje

Repositorios

Publicaciones
periddicas

Libros :
Exdmenes

digitales

Audios Articulos

Compilaciones Videos

Cursos

Imagenes
9 completos

Caracteristicas de REA

Reutilizables
total o Permiten la
parcialmente adaptacion, No tienen

Accesibles de
Fin educativo . forma abierta
y gratuita

de acuerdo a mezclay restriccion de
la licencia mejora del redistribucién
bajo la cual se contenido
encuentren
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Criterios para curaduria de recursos

Lo primero que debemos tomar en cuenta para curar un recurso es que sea
de acceso libre y gratuito.

Atractivo, explicativo, de facil navegacion para todos los usuarios.

Que sea pertinente para el grado o nivel propuesto.

Definir si abona a los contenidos curriculares o no curriculares.

Sea informacion fidedigna.

Se identifique el autor.

Reutilizable para diversos contextos.

Cuenta con una estructura adecuada.

Incorpora imdgenes, diagramas, mapas, entre otros que ayuden a
ejemplificar el contenido.

Es evidente el uso de material bibliografico.

Vocabulario sencillo, comprensible y de acuerdo a la edad recomendada.
Informaciéon actualizada.

El recurso se visualiza correctamente en distintos dispositivos.

Incorpora elementos de apoyo para usuarios con discapacidades.

El tamano de las letras, imdgenes es proporcional y permite una cémoda
percepcion visual.

El audio se percibe de forma nitida y sin ruidos que dificulten o distorsionen
los matices de voz o entonacién del narrador.

Se encuentra exento de errores ortograficos y gramaticales.

Incorpora texto o material adicional que describe el recurso y ayuda a una
mejor comprensién del contenido grdafico.

Se percibe exento de errores de dicciéon.

En el sitio de alojamiento se muestra informacién relevante sobre el recuro
(Propésito, datos de contacto, temas relacionados, etc.)

La musica de fondo/acompariamiento y efectos de sonido, permiten una
cémoda percepcion auditiva de la voz del locutor/es incluso para personas
con discapacidad auditiva leve.

La intensidad (volumen) de locucion permite una coémoda percepcion auditiva
incluso para personas con discapacidad auditiva leve.

Ficha de curaduria

Es un documento que nos sirve para recabar los datos generales, legales, curriculares

y técnicos correspondientes a un recurso educativo multimedia seleccionado, al que se

aplicard el proceso de curaduria.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Por lo tanto, es de gran importancia llenar esta ficha correctamente para asegurar
que nuestro recurso digital puede ser publicado sin problemas en la plataforma Recrea
Digital.

FICHA
CURADURIA RECURSOS DIGITALES

e R T Th

Datos generales del recurso

Petin the v e ol o 1 Ari vl oF s

Datos curriculares

CHiuinpaaian e sl

et I - W R -

Cetifinenic: Tl bretvkde | rer
A T B s ke FermTiAn dar Mesaiey. e,
| caredis JTE AER Ay R

Apren_diiqjeu egparqdos
S S S—

Aspectos técnicos
El recurso es descargable
e S e e A o e =0 | No: | NOTA: Tamafia masima da archive 128 M5
Tipn de arshvs: | Tamaho Duracion |
‘Etiquetas o palabras clove det recursa

Dboarvaciones de qulen realiza la ficha de'curaduria

Obaervaciones de quien publica el resurco &n plataforma

La ficha se divide en 6 partes: Datos generales del curador, datos generales del recurso,

datos curriculares, aspectos legales, aspectos técnicos y observaciones.

En las celdas color gris encontraras listas desplegables para que elijas la informacion.

A continuacion, describimos cada uno de los aspectos.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Datos generales del curador:

Datos generales del curador

Nombre: Fecha:
Institucion: [ Nivet: | Cargo:
E mail: Colular:

Estos nos sirven para identificar a la persona que cura el recurso y en caso de alguna
duda poder contactarla.

Datos generales del recurso:

Datos generales del recurso

Titulo del recurse:
Tipo de recurso
Duracion:

MNombre del sitio web:
Direceian del sitic wab:
Direccidn del recurso:

Sinopsis:

:[ AR e or Bl |
| |

Titulo del recurso: deberds poner el nombre que el autor da al recurso.

Tipo de recurso: Aplicacion, Audio, Carpeta comprimida, Curso, Ficha Didactica, Guia
de Consejo Técnico Escolar, Guia de Estudios, Imagen, Infografia, Libro o documento
digital, Liga internet, Objeto de aprendizaje, PDF, Taller, Video.

Duracién: Tiempo que dura el recurso.

Nombre del sitio web: Es importante conocer quién es el dueno de los derechos, esto nos
permite ver si su creador lo publica o alguna persona diferente al autor lo esta
utilizando.

Direccion del sitio web: Direccion de la pagina web donde se encuentra el recurso.
Direccion del recurso: se refiere a la ubicacion especifica.
Sinopsis: Describir en breves palabras de lo que se trata el recurso.

Pais de creacion del recurso: Nos permite identificar si el lenguaje utilizado tiene un
contexto diferente al que nosotros utilizamos.

Ano de creacion: Este dato ayuda a ver la pertinencia de la informacién.

Destinatarios: Alumnos. Alumnos y docentes. Alumnos y padres de familia. Alumnos,
docentes y padres de familia. Docentes. Docentes y padres de familia. Padres de
Familia. Profesionales de la educacion. Docentes y profesionales de la educacién.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Datos curriculares:

Estos datos nos permiten recomendar a los usuarios el uso de los recursos y su
alineacion con Planes y programas de estudio vigentes.

Esta informacion se llena eligiendo de los listados desplegables en cada celda. Cuando
no aplica en el nivel o seccién el campo se deja en color gris.

Plan de estudios: 2011, 2017, 2020 (de acuerdo al vigente en el grado de estudios)

Nivel: Educacion Inicial, Preescolar, Primaria, Secundaria, Preparatoria, Superior,

Escuelas Normales, Formacion Docente.
Grado puedes seleccionar desde 1° hasta 8°.

Modalidad: Educacion Bdsica, Educacion Media Superior, Educacion Superior, Escuela
Incluyente Educacién Indigena Formaciéon Docente, Formacién a Padres.

Asignatura Eje 2020: Vida saludable.

Componente curricular: Plan de estudios 2017: Campos de Formacién Académica.
Areas de Desarrollo Personal y Social. Ambitos de Autonomia Curricular.

Campos de formacion: Plan de estudios 2011: Lenguaje y Comunicacién. Pensamiento
Matemadtico. Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social. Desarrollo
Personal y para la convivencia.

Asignatura: Elegir alguna de las asignaturas de educacion bdsica. En caso de ser un
recurso para otro nivel favor de anotarla como observacion en el campo de
aprendizajes esperados.

Otros materiales (contenidos no curriculares): Aplicaciones. Audiocuentos. Autonomia
Curricular. Emprendimiento. Escuelas para la vida. Formacién a Padres. Formacion
Docente. Robdtica.

Aprendizajes esperados: Escribir los aprendizajes esperados a los que abona el recurso
digital.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Aspectos legales:

La importancia de este apartado la podrds encontrar en el médulo 2 de este curso.

Autores del recurszo;

MNOTA: S el recureo no Dene el doto de trpo de boencia se consdera Copyrigth por lo que ne 2o

Heemel 1 ;
= ionrie puede publicar sin autorizacion per eserno del autar

Auteriracidn del outor paro K = - = . - £ . =y
publicar ‘echa de autoricacisr En goso de autorizacién del autor para publicar anerar en PRF |4 carta o confirmacian por sorre|

Datos de localizacksn deto personn que
nutoriza la publicacion cuandotiens
Copyrigth

Autores del recurso: anotar el nombre del autor y del sitio que lo publica.

Tipo de licencia: Copyleft. Copyright. Derechos Reservados. Licencia de atribucion
Creative Commons. Licencia de atribucion Creative Commons (Compartir igual).
Licencia de atribucién Creative Commons (No comercial). Licencia de atribuciéon
Creative Commons (Permite reutilizaciéon). Licencia de atribucion Creative Commons
(Reconocimiento). Licencia de atribuciéon Creative Commons (Sin obras derivadas).

Recordar que si el recurso no tiene el dato del tipo de licencia se considera Copyright,
por lo que no se puede publicar sin autorizacién expresa y por escrito del autor.

En caso de que el autor autorice la publicaciéon se deben de llenar los campos de:

Autorizacion del autor para publicar: Carta, correo electrénico. (En su caso anexar la
misma escaneada en formato pdf para respaldar la publicacion)

Fecha de autorizacion.
Datos de localizaciéon de la persona que autoriza la publicacién cuando tiene Copyright.
Aspectos técnicos:

Son de gran importancia para darnos cuenta si la plataforma los puede alojar.

Aspectos técnicos
El recurso ec descargable

Cuande el recurse tiens archivos descargables faver de_ si N NOTA Tamafo masimo del archive 126 MBS
anexarlos enuna carpeta junte con la ficha de curaduria
Tipo de archiva: | Tamanc Duraeidn |

Etiguetnas o palobras clave del recurso

Cuando el recurso tiene archivos descargables se deben anexar junto con la ficha,
estos archivos deben ser menores a 128 MB.

Tipo de archivo: Aplicacion, Audio, Carpeta comprimida, Curso, Ficha Diddctica, Guia

de Consejo Técnico Escolar, Guia de Estudios, Imagen, Infografia, Libro o documento
digital, Liga internet, Objeto de aprendizaje, PDF, Taller, Video.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Tamano del archivo que se anexa.
Duracién en caso de audio o video.
Etiquetas o palabras clave del recurso.

Observaciones de quien realiza la ficha de curaduria: Llenar este espacio cuando hay
alguna informacién adicional que se quiera compartir con las personas que indexan el

recurso.

Observaciones de quien publica el recurso en plataforma: Este espacio favor de
dejarlo sin informacidn, ya que corresponde a las personas que indexan el recurso.

Obszervaciones de quien realiza la ficha de curaduria

Observacionas de guien publica el recursa en plataforma

Niamero de Tnventaric [

Chasrvacion cofmplementaria de quien
incexa el recurso

Cogen de no puablicaaion IR an Bacran Digital

Tipo de Recuiso

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Proceso de publicacién de recursos digitales

) Elaboracion de la ficha de Envio al Departamento de
Curaduria del recurso . - o
curaduria Innovacién pedagégica.

Asignacidon a personal que - . > L
. g P q Revision de ficha de curaduria. Auditoria del recurso.
indexa recursos en plataforma.

Si no cumple con los requisitos En caso de cumplir con los
se pone en comunicacion con requisitos para publicacién, se e Edicion de imagen del recurso.
la persona que cura el recurso. asigna numero de inventario.

Revision del recurso en

Captura de informacién en la
plataforma.

T Publicacién del recurso.

Subir al drive carpeta con ficha
de curaduria, imagen del
recurso, archivos que
respaldan la informacién
(archivos descargable,
autorizacion de publicacion)

Nombrar la carpeta con el
ndmero de inventario y
nombre del recurso.

Llenar inventario con datos de
publicacion.

Para cualquier comentario o solicitud de apoyo adicional favor de contactar por via

correo electrénico a la siguiente direccién: luzramirezaceves@jalisco.gob.mx

A continuacion, te dejamos el video del Médulo 1.
Impartida el 02 de septiembre de 2020 en la Direccién de Alfabetizacién Digital por la

Mtra. Luz Patricia Ramirez Aceves, Jefa de Innovacién Pedagdgica en Alfa Digital.
2t i = =

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Para completar la informacién de la ficha de curaduria y su proceso de publicacién te
invitamos a revisar el video de la capacitacién impartida el 18 de septiembre de 2020
en la Direccion de Alfabetizacién Digital porN

Maestra Luz Patricia Ramirez Aceves, Jefa de Innovacién Pedagdgica en Alfa Digital
Licenciada Maria de los Angeles Salazar Reveles, Correctora de estilo en Alfa Digital.
Licenciada Maria Magdalena Andrade Serrano, Administradora Repositorio Alfa
Digital

https://youtube/UR992CTY4gBE

EVALUACION MODULO 1.

Debes contestar las 5 preguntas de este examen en linea.

Para poder contestar esta evaluacion deberds completar las siguientes actividades:
Descarga de la Guia de estudios

Ver los videos del Médulo 1

Antes de iniciar la evaluacion te invitamos a revisar tus notas de la guia de estudios.
Para poder obtener la constancia se debe obtener como calificacion minima
aprobatoria un 8. El examen lo pueden realizar las veces que necesiten.

Se tomard como referencia la calificacién mas alta.

Glosario Médulo 1 CURADURIA DE CONTENIDO DIGITAL PARA EL
APRENDIZAJE

Aprendizaje
Se denomina aprendizaje al proceso de adquisiciéon de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia.

Autor
Persona que ha realizado una obra cientifica, literaria o artistica.

Contenido digital
Son cualquier pieza de informacion que podemos incluir en un medio digital. Pueden
estar formados por textos, imagenes, videos, mapas, etc.

Curaduria

La nocion de curatela, que procede del vocablo latino curatoria, se utiliza como
sindnimo de curaduria: el cargo que tiene un curador (quien cura o cuida algo). En el
ambito del derecho, se llama curador a quien es designado a través de una resoluciéon

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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judicial para complementar la capacidad de aquel que, por algun motivo, tiene una

limitaciéon en ella.

Ficha de curaduria

Es un documento que nos sirve para recabar los datos generales, legales, curriculares
y técnicos correspondientes a un recurso educativo multimedia seleccionado, al que se
aplicard el proceso de curaduria.

Licencia de propiedad intelectual

Por lo general, los derechos de autor conceden al creador de un trabajo original, por
ejemplo, de un recurso educativo, el derecho exclusivo de utilizar dicha obra. Las
licencias son un medio empleado comdnmente por los titulares de los derechos de
autor para permitir que otras personas utilicen su trabajo.

Recursos educativos abiertos

Los Recursos Educativos Abiertos (en inglés Open Educational Resources, OER) son
disenniados para su uso en la ensenanza, el aprendizaje y la investigacion y son puestos
a disposicion de la sociedad en su conjunto, sin necesidad de pagar regalias o derechos
de licencia.

Sitio web
Sitio es un lugar que sirve para algo o un espacio ocupado (o que puede llegar a serlo).
Un sitio web, por lo tanto, es un espacio virtual en Internet.

La nocion de Web, por su parte, hace referencia a internet, una red de redes que
permite la interconexion de computadoras mediante un conjunto de protocolos
denominado TCP/IP.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Mdédulo 2. DERECHOS DE AUTOR

:Qué son los derechos de autor?

Segun la Organizacion Mundial de la Propiedad intelectual se refiere a los derechos del
autor sobre una obra literaria o artistica como: libros, musica, imdgenes, pinturas,

esculturas, peliculas, videos, bases de datos, anuncios publicitarios, mapas, etc.

Sin embargo, en internet parece que los derechos de autor no existen, ya que se corre
el riesgo de que un recurso se copie, se descargue, se distribuya, se comercialice sin
conocimiento del autor.

Para el Instituto nacional de derechos de autor (INDAUTOR) derecho de autor es un
reconocimiento que hace el Estado a favor de toda persona que crea obras literarias y
artisticas, las cuales protege la Ley federal del derecho de autor y especifica en sus
articulos 11,12 y 13.

También otorga su protecciéon para que el autor goce de privilegios exclusivos de
cardcter personal y patrimonial.

Las obras que protege la Ley Federal del Derecho de Autor son:

Literaria, musical (con o sin letra), dramatica, danza, pictérica o de dibujo, escultorica,
caricatura e historieta, arquitectéonica, cinematografica, obras audiovisuales,
programas de radio y television, programas de cémputo, fotografia, obras de arte
aplicado, de compilacion (colecciones de obras, enciclopedias, antologias, bases de
datos) siempre que estas por su contenido constituyan una creacién intelectual.

Los derechos morales se refieren a que el autor puede determinar si su obra ha de ser
divulgado y la forma de hacerlo, si la mantiene inédita, que se reconozca su calidad de
autor. El derecho moral se considera unido al autor y es inalienable, imprescriptible,

irrenunciable e inembargable.

Los derechos patrimoniales son los que tiene el autor para explotar de manera
exclusiva sus obras, o de autorizar a otros su explotaciéon, en cualquier forma, dentro
de los limites fijados por la ley sin menoscabo de la titularidad de los derechos morales.

Los derechos patrimoniales tienen una vigencia durante la vida del autor, y después de

su muerte cien anos mas.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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En caso de obras pdéstumas y obras hechas al servicio oficial de la Federacion,
entidades federativas y los municipios, siempre y cuando la divulgacion se realice
dentro del periodo de protecciéon del parrafo anterior.

Al concluir los términos previstos por la ley la obra pasa a ser del dominio publico.

Tipos de licencias
Copyright ©

Copyright es la licencia mds restrictiva, significa derechos de autor, se traduce como
‘derechos de copia’ y protege de la explotacién comercial, la divulgacion, reproduccion
o ediciéon de la obra.

La condicidén de proteccion sobre una obra intelectual se expresa mediante la frase
“Todos los Derechos Reservados” o “Derechos Reservados” o su abreviatura “D. R” o

también, “Copyright” seguida del simbolo “‘©",

Si en una obra no hay ninguna de las expresiones anteriores o un “Aviso legal”, se
considera que la obra tiene Copyright.

Los derechos de la Ley de Propiedad Intelectual publicada en el articulo 270 del Cédigo

penal se establecen las sanciones econdmicas e incluso la carcel para los infractores.

Creative Commons
Este tipo de licencias permite a los autores decidir sobre la manera en la que pueden
usar su obra, es decir, ellos pueden ceder algunos derechos y mantener otros.

Estos son sus simbolos y significados:

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Esta licencia tiene 6 combinaciones

El uso de estas licencias siempre nos garantiza que se reconocerd nuestra autoria.
Ademds, podremos restringir la creacién de obras derivadas, asi como el uso comercial

de estas.
¢Como usar la licencia Creative Commons?

Si quieres que los recursos que generes se publiquen bajo alguna de estas licencias, no
es necesario un registro oficial, ni notificar nada a Creative Commons. Solo necesitas:

1. Elegir el tipo de licencia que convenga a tus intereses.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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2. Colocar, de forma visible, el logotipo correspondiente al tipo de licencia seleccionado
en tu obra, o mencionarlo de forma completa.

Ingresa a (http://creativecommons.org/choose/) en donde te pedirdn que respondas a
dos preguntas para elegir una licencia:

Caracteristicas de la licencia

Sus selecciones en este cuadro actualizaran el resto de cuadros de la pagina.

JQuiere permitir que se compartan las adaptaciones de su obra?

@)
= Si ' Ne ' Si, mientras se comparia de la misma manera

£Quiere permitir usos comerciales de su obra?
@

L

@ Si No

Después nos da como resultado el tipo de licencia, sus logos y un cédigo HTML para
insertar en un proyecto.

Licencia seleccionada

Heceryocimievip-Campartirlgusi 4.0 Inbemscromal

®@® 06
8

jAyude a que se reconozca su autorial

¢ Tiene una pagina web?
=Ll

Edpibrsaod few o

jCopm ont coslign EaTe AraTET & U f sEanins
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Copyleft

El autor que usa este tipo de licencia permite la libre circulacion y copias modificadas
de su obra (en sentido de libertad, no es gratis) se representa por una C mayuscula

abierta hacia la izquierda y encerrada en un circulo. Q

Dominio publico
Son licencias cuyo periodo de proteccion de derechos de autor ya expird y pueden ser
usadas libremente se representa por una C mayuscula tachada y encerrada en un

circulo. @

Acceso abierto

Son recursos gratuitos en internet que permiten al usuario publicar, descargar, copiar,
distribuir, imprimir, modificar, etc, sin penalizacién. Para difundirse debe reunir las
siguientes condiciones: A) Acceder libremente, sin registros y sin costo a través de
internet. B) El autor otorga los derechos de manera irrevocable y con tiempo ilimitado

con la condiciéon de ser nombrado. C) El recurso debe ser colocado al menos en un

repositorio reconocido internacionalmente y con licencia de acceso directo.

¢Como buscar recursos libres de derechos de autor?
Para buscar videos puedes, entras a YouTube, escribes la tematica y después en la
parte izquierda de la pdgina aparece “Filtrar” y elige Creative Commons.

B equraiienca A8 Basroses - 1 ® +

ﬁ' E o FOhabe, S0dm

I3 YouTube gruvalencis de fracciones

Prncipal 3£ FILTRAR

', Tendensing

FRACCIONES
i
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Hay muchos sitios que ofrecen musica libre de derecho de autor, de cualquier manera,

lboooe:

siempre debes asegurarte de que la musica elegida, tenga este tipo de licencia. Solo
busca musica con licencia Creative Commons y te dard una lista de sitios con musica
libre.

Si se trata de imdgenes hay un sitio que se llama Pixabay que cuenta con muchas
imdagenes. Pero te recomiendo que al elegir una, verifiques que tiene licencia Creative
Commons o libre.

En el caso de los recursos educativos digitales (actividades interactivas) es el mismo
proceso, escribimos en el buscador “Recursos, por ejemplo, sobre Civismo con licencia

Creative Commons”.

Algunas recomendaciones
Si el recurso que necesitas tiene licencia copyright, puedes escribirle al autor o al
contacto explicando el motivo por el que te gustaria publicar su recurso.

Si eres el autor de un recurso que vas a publicar en internet y quieres licenciar bajo
Creative Commons entra a http://creativecommons.org/choose/ ahi te dirdn paso a

paso como hacerlo.

No puedes incluir ligas de un sitio con licencia Copyright a tu blog o a la plataforma de
la Secretaria de Educacién a menos que tengas la autorizacion de ese sitio o del autor.

Si un recurso no tiene licencia no quiere decir que es libre, al contrario, si no tiene se

convierte automdticamente en Copyright.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Sielrecurso estd dentro de un sitio y no especifica el tipo de licencia, al final del pueden
encontrar “Avisos de privacidad” ahi dice cémo se puede usar la informacion.

Si entras a un sitio y al final dice Copyright, puede que algunos de sus contenidos

tengan licencia Crative Commons.

Ortografia
En los titulos, solo se escribe la primera letra de la palabra con mayuscula y los
nombres propios, el resto se escribe con minusculas.

Las mayusculas también se acentdan. Solo las siglas no se acentuan.

Después de los signos de interrogaciéon y admiracion, va mayuscula. Pero si continda
la ideaq, se escribe una coma después de los signos de cierre y se escribe con minuscula.

Las palabras de una sola silaba no se acentuan (fue, vio, fui, fe, etc.)

Se acentuan las palabras de una silaba cuando tienen dos significados, por ejemplo: de
(preposicion) dé (del verbo dar), te (pronombre personal) té (infusién de hierbas).

A continuacién, te dejamos el video del Médulo 2.

Impartida el 04 de septiembre de 2020 en la Direccién de Alfabetizacion Digital por la
Licenciada Maria de los Angeles Salazar Reveles, Correctora de estilo en Alfa Digital.

Para revisar los contenidos de este mdédulo te invitamos a ver desde el inicio hasta el
minuto 59:00.

Posteriormente revisaremos en otro momento los minutos restantes.

https://youtu.be/l[T-LOUSNwWBO

Evaluacion Médulo 2

Debes contestar las 8 preguntas de este examen en linea.

Encontrards varias afirmaciones sobre los temas tratados en el médulo 2.

Responde si son VERDADERAS o FALSAS.

Para poder obtener la constancia se debe obtener como calificacidon minima
aprobatoria un 8.

El examen lo pueden realizar las veces que necesiten, se tomard como referencia la
calificacién mas alta.
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Glosario Médulo 2: DERECHOS DE AUTOR

Acceso abierto

Son recursos gratuitos en internet que permiten al usuario publicar, descargar, copiar,
distribuir, imprimir, modificar, etc, sin penalizacién. Para difundirse debe reunir las
siguientes condiciones: A) Acceder libremente, sin registros y sin costo a través de
internet. B) El autor otorga los derechos de manera irrevocable y con tiempo ilimitado
con la condicion de ser nombrado. C) El recurso debe ser colocado al menos en un

repositorio reconocido internacionalmente y con licencia de acceso directo.

Copyleft

Es el término que se utiliza en el dmbito informdatico (y se aplica de manera andloga a
la creacidén literaria y artistica) para designar el tipo de proteccion juridica que
confieren determinadas licencias que garantizan el derecho de cualquier usuario a
utilizar, modificar y redistribuir un programa o sus derivados, siempre que se

mantengan estas mismas condiciones de utilizacion y difusion.

Copyright
Derecho exclusivo de un autor, editor o concesionario para explotar una obra literaria,
cientifica o artistica durante cierto tiempo.

Creative Commons

Licencias de derecho de autor abiertas y/o libres para obras culturales, cientificas y
educativas. Creative Commons (CC) —en espanol, «[Bienes] Comunes Creativos» — es
una organizacion sin fines de lucro dedicada a promover el acceso y el intercambio de
cultura.

Derechos de autor

El derecho de autor es un conjunto de normas juridicas y principios que afirman los
derechos morales y patrimoniales que la ley concede a los autores (los derechos de
autor), por el simple hecho de la creacién de una obra literaria, artistica, musical,
cientifica o diddctica, esté publicada o inédita.

Derechos morales
Se refieren a que el autor puede determinar si su obra ha de ser divulgado y la forma
de hacerlo, si la mantiene inédita, que se reconozca su calidad de autor.

Derechos Patrimoniales

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Son los que tiene el autor para explotar de manera exclusiva sus obras, o de autorizar
a otros su explotacion, en cualquier forma, dentro de los limites fijados por la ley sin
menoscabo de la titularidad de los derechos morales.

Dominio publico
Son licencias cuyo periodo de proteccion de derechos de autor ya expird y pueden ser
usadas libremente se representa por una C mayuscula tachada y encerrada en un

circulo.

Obras pdéstumas
Tradicionalmente se llama obra péstuma a aquéllas obras que son divulgadas o
editadas después de la muerte de su autor y antes de que pasen 70 anos.
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Médulo 3: LA FICHA DIDACTICA RECREA COMO UN
RECURSO PARA PROMOVER EL APRENDIZAJE A
DISTANCIA.

Introducciéon

En tiempos de COVID 19 y ante el confinamiento obligatorio, la escuela tuvo que buscar
nuevas formas de ensefnanza para que los estudiantes continuaran con su aprendizaje
desde casa.

Ante este escenario emergente, surge la propuesta de disenar fichas diddcticas como
un recurso que la Secretaria de Educacién del Estado de Jalisco pone a disposicion de
los docentes para apoyarlos en su labor de educacion a distancia utilizado como base
para la organizacion de las actividades, empleadas como guia inicial para alcanzar los
objetivos cuya apuesta es desarrollar autonomia y autogestién en los estudiantes, asi
la ficha diddctica funciona como un facilitador del aprendizaje.

La importancia del diseto instruccional en educacién a distancia
Hablar de educacion a distancia implica pensar en sujetos, contextos, recursos,
acceso a la internet y a una red de conocimientos.

El Mtro. Manuel Moreno Castaneda, ex rector de la Universidad Virtual de la U de G
con su amplia experiencia en el desarrollo de ambientes propone un momento de

reflexion sobre aquello que influye en la educacién a distancia:

“En la educacién a distancia, a los problemas naturales que implica todo
proceso para cuidar la calidad de los servicios educativos se agregan otros
mads, derivados de concepciones y prdcticas tradicionales y hasta de prejuicios
y de la falta de criterios, metodologias, pardmetros e instrumentos tomados de
las practicas de los sistemas escolarizados. Esto, ademds de obstaculizar las
nuevas prdacticas, le quita a la educacion una de sus cualidades mas atractivas,
como es el placer de conocer situaciones nuevas, cuando lo que buscamos es
calidad para: compartir el conocimiento, cerrar brechas, abrir nuevos caminos,
atender la diversidad, y estar en una constante busqueda y transformacion. La
calidad sélo entendida como control estorba, y lo que se necesita es la calidad
innovadora que propicie la creatividad y la capacidad para enfrentar lo nuevo
e incierto que caracteriza a la vida real.”

Por lo tanto, es necesario asegurar la calidad de la elaboracion de las fichas
diddcticas Recrea porque se convierte en un recurso para enfrentar esta nueva
forma de enseriar y aprender a la distancia.
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En el video Didlogos por la educacion a distancia el Mtro. Manuel moreno nos plantea
los retos de la sociedad ante las diferencias de la accesibilidad a la tecnologia de punta
donde existen personas que no pueden comprar el instrumento que les permita hacer
uso de esa tecnologia y otro factor como la distancia generacional entre los nifos,
jovenes, adultos y adultos mayores que quizds sean los abuelos quienes estdan
acompanando en este proceso de aprender en casa a los nietos. Por todo lo anterior,
las fichas diddcticas se convierten en un instrumento clave para ayudar al proceso de
aprendizaje de los estudiantes. El autor de las fichas diddcticas deberd considerar
para su elaboracién las dificultades al que se enfrentard el estudiante en esta
situaciony recordar que en la educacién a distancia cada alumno tiene su propio ritmo
y su aprendizaje es auténomo.

En la educaciéon a distancia el proceso de instruccién se da cuando los actores no se
encuentran en el mismo lugar ni al mismo tiempo. El estudiante en educacién a
distancia juega un papel fundamental ya que se pone en juego sus habilidades y
capacidades para la autogestion, autonomia de su aprendizaje donde él asume la
mayor responsabilidad de su aprendizaje y el docente se convierte en un moderador o
facilitador de los aprendizajes utilizando diferentes herramientas que posibiliten el
proceso de aprendizaje a la distancia como el uso de las fichas diddcticas.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Diseno instruccional

Al elaborar una planeacién, un curso, una unidad de aprendizaje o una ficha diddactica,
estamos haciendo uso del diseto instruccional ¢ Por qué? La respuesta es muy sencilla,
porque el diserio instruccional permite trazar una ruta estructurada para el logro de
los objetivos y el desarrollo de las competencias.

El diserio instruccional tiene su origen en el disetio pedagdgico y nos sitia en la antigua
Grecia.

Este es un proceso donde se planifica y se estructura la ensenianza y el aprendizaje, y
se encuentra centrado en el estudiante, en sus necesidades e intereses, y toma como
base las teorias del aprendizaje desde el conductismo, hasta el constructivismo.

Veremos algunas definiciones de disenio instruccional:

“El diserio instruccional es concebido como un proceso para planifi-car la
ensenanza, en donde se aplica la teoria instruccional y los procesos empiricos a
la prdactica educativa.” Dick y Carey (1996)

“Es un proceso que examing, organiza y presenta el contenido de un curso, de tal
manera que se incremente la comprension, la retencién y el aprendizaje del

estudiante acerca del mismo.” (Lonngi)

“De acuerdo a Escontrela (2003), “el disetio instruccional no es un proceso lineal
y prescriptivo, sino una construccién dindmica y creativa” (p. 27).” (Soto
Campoblanco)

“De acuerdo a Martinez (2009), “Se debe considerar en la educacién a distancia
y en el campo del diseno de la instruccién, la apertura. En la actualidad, la
necesidad de dar a conocer que la educacion a distancia no es montar cursos en
plataformas abiertas es urgente” (p. 105). La educacion a distancia involucra la
consideracién de otros muchos procesos (Martinez, 2009). Enseriar a distancia
exhorta a considerar minuciosamente la instruccién con la finalidad de lograr
un ambiente que facilite el aprendizaje (Martinez, 2009). El diseto instruccional,
en el dmbito educativo, debe facilitar el procesamiento significativo de la
informaciéon y del aprendizaje; por tanto, ha de ser capaz de ensenar el
conocimiento organizadamente (Martinez, 2009). Disenar la instrucciéon desde
esta perspectiva significa identificar, de manera previa, la informacién acerca
de cémo el alumno construye el conocimiento y crea la representacién mental
de lo aprendido (Merril, Li & Jones, 1990).” (Soto Campoblanco)
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Es entonces que el diseno instruccional es pieza clave para orientar la estructura de
las Fichas diddcticas Recrea y que el estudiante logre un aprendizaje significativo al
trabajar con ellas con una planificacion detallada de las actividades.

Fichas didacticas

Las fichas diddacticas tienen su origen en necesidad de organizar los objetivos de
aprendizaje, la metodologia, las actividades, las evaluaciones, los contenidos para
ofrecerlos a los estudiantes como una herramienta para su aprendizaje respetando la
libertad, creatividad del docente y respetando la individualidad de los estudiantes, por
ello es prioridad disefiar una ficha diddctica centrada en el estudiante y su contexto.

En la actualidad las fichas diddcticas han tomado gran relevancia, ya que se utilizan
como un recurso para la educacion a distancia.

A través del tiempo se ha definido a la ficha diddctica de diferentes formas.

Tomaremos las definiciones que Alicia Alfaro Valverde y Gilberto Chavarria Chavaria
mencionan en su articulo “La ficha diddctica: una técnica util y necesaria para
individualizar la ensenanza”™

“Di Rosa G."Es un medio, el mejor para adaptar la ensenanza a los escolares que
la poseen y a las circunstancias concretas en las cuales se encuentran" (1 974:37).

F. Mory "Es la preparaciéon escrita del trabajo de clase concebida para
determinado nifio o ninos y en sustituciéon de la leccidon expositiva y rutinaria del
maestro" (1 964:5).

José MI Valero "El sistema con fichas es eminentemente psicolégico porque
responde a verdaderos intereses y necesidades del nino" (1 975:71).

Adolfo Mello "La ficha de trabajo es el hilo conductor que manda, dirige, motiva.
No llega a ser un método; es un instrumento de trabajo que facilita la graduacion
del aprendizaje por unidades asequibles a los alumnos, respetando el nivel de
capacidad" (1 968).

Robert Dottrens "La ficha es un modo indirecto de mandar. Es una tdctica
mediante la cual, el propio alumno se ve responsabilizado a realizar un trabajo
senalado o insinuado por la ficha, sin presionarlo" (1 973:40).

Las fichas diddcticas deberdn estar centradas en los alumnos, es necesario que estas
generen confianza en los estudiantes, es decir que sean realizables, contar con un
grado de dificultad para ir avanzando en los niveles de conocimiento y al mismo tiempo

promoverdn los principios y valores. Recordar que en nuestra condicién humana es
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necesario desarrollarnos de forma integral y que aprendemos haciendo, asumiendo un

rol dindmico del propio aprendizaje.

A través de las fichas diddacticas los estudiantes pondrdn en juego sus habilidades y
capacidades para crear, resolver problemas y aprender.

Quizd en este momento, ya tienes experiencias previas de trabajo en cursos en linea o
de acceso a informacion en la internet, de manera paralela a tus tareas de docencia
en un sistema escolarizado presencial o no convencional como docente o cémo
estudiante.

Seguro que cada curso ha propuesto una forma de presentar sus contenidos, de
estructurar la informacion y de proponerte una ruta de estudio.

Antes de continuar te invito a reflexionar en las siguientes cuestiones:

. Cudles han sido tus experiencias previas en el diseno de Fichas
diddcticas?

. ¢Cudles han sido las problemdaticas significativas que has encontrado en
tus tareas de diserio de la Ficha diddctica?

. ¢Por qué te interesa el diseto instruccional para el diserio de la Ficha
diddactica?

Para quienes han realizado cursos en linea o en ambiente virtuales, encontrar este
momento inicial, como el espacio para recuperar sus aprendizajes previos, reconocer
las habilidades que se tienen o las que no se tienen y a través de las preguntas
problematizar el tema.

Es fundamental para disenar las fichas didacticas que descubras el pensamiento y las
aportaciones que se han realizado en torno de las fichas didacticas.

Te sugerimos leer el documento “La ficha diddctica: una técnica util y necesaria para
individualizar la ensefianza” de Alicia Alfaro Valverde y Gilberto Chavarria Chavarria
que encontrards en la Internet y revisar el video Didlogos por la educacién a distancia
con Manuel Moreno Castaneda del canal UDGVirtual en YouTube

Una vez que hayas revisado el documento y el video reflexiona en lo siguiente:

. <Cudles sonlas ventajas y desventajas de la educacién a distancia en esta
situacion emergente que vivimos por la pandemia del Covid 19?

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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. Bajo este contexto que viven estudiantes y docentes causadas por el
Covid-19 ;Cudles son las ventajas de utilizar las Fichas diddcticas Recrea?

. ¢Cudles son los principios y valores que se ponen en juego al utilizar las
Fichas diddacticas Recrea?

. ¢Cudles son las caracteristicas que consideras debe de tener una ficha
diddctica Recrea?

Ejercicio

Ahora es tiempo de revisar el proceso de cémo elaboras tus fichas diddcticas y para
hacerlo llena el siguiente formato escribiendo en la tercera columna el niumero que
ocupa en este diagrama de flujo imaginario.

Escribe cudles son las razones que tienes para ordenar asi el proceso de elaboraciéon
de la ficha diddctica. En esta actividad todas las respuestas son vdlidas, lo importante
es el proceso de reflexidén de tu propio proceso. Esta lista puede crecer si realizas otra
etapa en tu proceso que no aparezca aqui, agrégala.

Te presentaré un ejemplo antes de que realices la actividad.

A Elaboro el formato para seguimiento del 14 Cuando ya tengo todas las
grupo actividades diseriadas,
elaboro mi formato para
llevar registro de lo que hace
cada estudiante

B Elijo los temas a tratar 1 Primero elijo los temas para
saber cual informacion
buscar y luego disefiar
actividades.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Elaboro el formato para seguimiento del
grupo

Elijo los temas a tratar

Disetio la evaluacion final

Planteo los conocimientos y las
habilidades que mi estudiante
conseguird con el desarrollo de la ficha
diddctica

Busco las fuentes de informacién de los
temas

Distribuyo los temas en bloques,
unidades, etcétera.

Identifico los materiales y recursos de
apoyo

Disetio la estructura de la ficha

Elaboro un cronograma de trabajo para
operar las fichas

Elaboro las evaluaciones de cada ficha

Disetio las actividades de aprendizaje de
cada ficha

Disetio el calendario de trabajo para mi
estudiante

Disetio los objetivos que busca cada ficha
diddactica

Elaboro el programa que entregaré a mis
estudiante con todas las fichas que
desarrollara

Otro proceso

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Si ya terminaste el ejercicio podrds compartir con tus companeros de tu centro de
trabajo los descubrimientos y reflexiones que encontraste al revisar el proceso.
¢Encuentras similitudes o diferencias con los procesos de los otros?

Cuando se diserian materiales para el aprendizaje, como las fichas diddcticas, se
requiere de tiempo. Se trata de diseriar fichas diddcticas que sean realizables, es decir
que lleven al estudiante a alcanzar los objetivos propuestos.

Para la estructura de la ficha se recomiendan cinco partes que debe de tener:
presentacion, contenido, actividades, comprobacién y bibliografia segun lo cita en su
documento Alicia Alfaro Valverde y Gilberto Chavarria Chavarria “La ficha didactica:
una técnica Util y necesaria para individualizar la ensefianza’”.

1 Presentacion: incentivaciéon que lleve al nifio a investigar y que busque
interesarlo. Debe variarse y no ser tan larga. Pueden ser ilustraciones,
fotografias, dibujos que estimulen la observacién, lecturas pequenas, citas,
preguntas que permitan reflexionar. Debe tener un enlace con la materia de la
ficha.

2 Contenido: puede ir en esquemas de materia, problemas o cuestionarios que
guian al estudiante.

3 Actividades: deben ser variadas y provocar en el estudiante la actividad manual
y mental. Deben ser de diferente indole, pueden ser actividades de informacion,
organizacioén, demostracién y creativas.

4 La comprobacion: se lleva a cabo en el aula, siempre que se estiman los
resultados de la labor, para valorar el cumplimiento de objetivos. La
comprobacién debe hacer énfasis en los aspectos fundamentales. Conlleva un
objetivo bien definido, por lo tanto, conviene variarla (ejercicios, cuestionarios,
una composicion, etc.).

5 Bibliografia: pueden ser libros, diccionarios, revistas, atlas, peridédicos, una
separata etc. El nifio puede consultar diferentes fuentes para cumplir con lo
relativo a la materia.

Te has preguntado al disenar las fichas diddcticas ;Cudl es la importancia de
contemplar, en el diseno de una ficha diddctica los elementos de un modelo de diserio
instruccional? y ¢cudl es la funcién de la ficha diddactica en la educacién a distancia?

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Modelos de diseno instruccional

Como lo mencionamos anteriormente, el diserio instruccional es una forma de
estructurar el contenido, las actividades, darle un sentido, trazar una ruta para que
los estudiantes alcancen los objetivos propuestos.

La historia del diseto instruccional cobra fuerza en la Segunda Guerra Mundial cuando
los docentes se vieron obligados a diseriar recursos para que sus alumnos siguieran
aprendiendo desde casa o donde estuvieran.

Descubrimos que el disetio instruccional estd en las empresas, en los Centros
educativos solo que los equipos de diseto instruccional son expertos en alguna de las
siguientes disciplinas que necesitar para hacer trabajo solitario.

En el caso del disenio instruccional en el campo educativo, seria conveniente hacer un

equipo interdisciplinario, una célula de produccion.

En estos equipos suela haber un docente que proporciona los contenidos al disefnador
instruccional, un disenador grafico, un programador y un lider de proyecto. Eso es
como funciona en casi todo el mundo.

Existen diferentes modelos de disetio instruccional. Revisaremos algunos de ellos, pero
antes de iniciar podrias hacerte las siguientes preguntas para indagar sobre tu
proceso de desarrollo de la Ficha didactica.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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¢A quiénes va dirigida la ficha?

¢Cudles son los perfiles de los usuarios
de esta ficha?

¢Cudles son las necesidades
institucionales? ;Por qué en ese
formato y colocarlo en un repositorio?

¢Cudndo? ;Cudnto tiempo calculo que
voy a invertirle en el disetio y desarrollo
completo de la ficha? ; Cudnto tiempo
demandara al estudiante?

¢Cudles son las principales
orientaciones metodolégicas en las que
se basard la ficha?

¢Cdémo pienso estimular los
aprendizajes?

<Con quiénes de mi institucién voy a
trabajar para desarrollar las fichas?
¢Cuento con apoyo pedagdgico,
técnico, de disetio grafico, etc.? s A qué
herramientas tecnoldgicas tengo
acceso?

¢Para qué sirven los objetivos
curriculares que se buscan alcanzar?

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Modelo de disetio instruccional de Dick y Carey

Walter Dick y Lou Carey desarrollaron un modelo que es uno de los mds conocidos y
utilizados, se basa en el modelo conductista. Su centro es el conocimiento y las
habilidades de tipo académico y su principio fundamental es la evaluacion. Como en la
teoria conductista su principio es estimulo respuesta a partir de las actividades, de los
materiales diddcticos que es el estimulo.

Modelo ASSURE de Heinich y Col

Los desarrolladores del modelo ASSURE son Heinich, Molenda, Russell y Smaldino
(1993). Este modelo se basa en el constructivismo y tiene como centro al estudiante
tomando en cuenta sus caracteristicas, estilos de aprendizaje impulsando su
participacion activa. El modelo cuenta con seis fases.

Evaluacion y revision de ia

Implementaaon y resulindos del
aprenaizaje

Modelo de disefio instruccional ASSURE
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1. Analizar las caracteristicas del estudiante. Es decir, saber las caracteristicas
fisicas, académicas, etcétera y las “capacidades especificas de entrada” son
los conocimientos previos, habilidades y actitudes, asi como los estilos de
aprendizaje del estudiante

2. Establecer los objetivos de aprendizaje, definiendo el grado de alcance que
los estudiantes logrardn al concluir la ficha didéctica.

w

Seleccionar las estrategias, tecnologias, medios y materiales.

4. Organizar el escenario de aprendizaje. El escenario serd estimulante que
propicie el aprendizaje, empleando los recursos seleccionados con
anterioridad.

5. Participacion de los estudiantes. Fomentar a través de estrategias activas y
cooperativas la participacion del estudiante.

6. Evaluacion y revision de la implementacién y resultados del aprendizaje. La

evaluaciéon del propio proceso llevard a la reflexién sobre el mismo y a la

implementacién de mejoras que redunden en una mayor calidad de la accién
formativa.

Modelo de disetio instruccional Hannafin y Peck (1991)

El modelo de Hannafin y Peck es considerado de quinta generaciéon y es un modelo
cognitivista. Este modelo considera las necesidades del educando como prioridad. Una
de sus ventajas es que da un fedback inmediato. En este modelo la evaluacién y la
revision es un proceso constante.

Como se puede observar en el diagrama en modelo consta de tres fases.

La primera analiza las necesidades del estudiante, en la segunda se realiza el proceso
de diserio y en la tercera fase se lleva a cabo, se ejecuta.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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Modelo instruccional de Gagne

Gagne establece que deben cumplirse por lo menos 10 de las funciones de la ensenanza

para que esta se dé. Los aspectos que propone tienen influencia conductista.

3

Dar informacion
sobre los
resultados
esperados.

Estimular el recuerdo de
los conocimientos y
habilidades previas,

esenciales y relevanies.

Presentar el
material a
aprender.

Provocar la
respuesta,

Proporcionar
7 retroalimentacion

Promover la
8 generalizacion
del aprendizaje.

Evaluar la
realizacion.

Modelo de diseno instruccional de Gagne
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Modelo instruccional Jerrold Kemp

Este modelo usa un enfoque holistico en su disetio. Todos los elementos del ambiente de
ensenanza se consideran centrado en el estudiante, en las metas y en cada fase se
hace una evaluacién formativa y sumativa.

Evaluacion sumativa
BA[JRLLLIOJ UOIOBN|RAT

Revision

Modelo de disefio instruccional Jerrold Kemp (1981)
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Modelo instruccional ADDIE

“El modelo ADDIE es un proceso de diseno Instruccional interactivo, en donde los
resultados de la evaluaciéon formativa de cada fase pueden conducir al disenador
instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas. El producto final de una fase
es el producto de inicio de la siguiente fase.

ADDIE es el modelo bdsico de DI, pues contiene las fases bdsicas del mismo. ADDIE es
el acrénimo del modelo, atendiendo a sus fases:

. Andlisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo
resultado serd la descripcion de una situaciéon y sus necesidades formativas.

. Diserio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

. Desarrollo. La creacion real (producciéon) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de diserio.

. Implementacién. Ejecucién y puesta en prdactica de la accién formativa con la
participacion de los alumnos.

. Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacién formativa de cada
una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluaciéon sumativa a través de pruebas
especificas para analizar los resultados de la accion formativa. (Lonngi)
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ADDIE es el modelo bdasico de DI, pues contiene las fases bdsicas del mismo. ADDIE es
el acrénimo del modelo, atendiendo a sus fases.

El disenador instruccional

Es fundamental el papel del disennador instruccional en el disetio de fichas diddacticas.
¢Qué habilidades y conocimientos debe de poseer un diseriador instruccional?

Debe de ser una persona preparada en el campo de la pedagogia, la psicologia del
aprendizaje, la psicopedagogia, los entornos virtuales de enserianza, la formacion a
distanciaq, los entornos colaborativos, etc.

“El disefiador instruccional para el desarrollo de materiales diddcticos en entornos
virtuales deberd disponer de:

. Habilidades informdticas bdasicas y especificas de los EVA que le permitan la
adaptacién de contenidos para la ensenanza a distancia y virtual.

. Conocimiento preciso de las caracteristicas que presentan los materiales en la
ensefnanza mediada por la tecnologia, los elementos que la componen, los formatos y
tipologias. Con la capacidad de valorar las ventajas e inconvenientes en el empleo de
unos y otros en cada caso.

. Conocimiento sobre las implicaciones de tiempo y trabajo que supone el
desarrollo de unos materiales frente a otros de modo que pueda seleccionar las
mejores soluciones para cada caso concreto.

. Capacidad en el uso y manejo del software especifico para el disefio de
materiales en diversos formatos (textual, hipertextual, multimedia, etc.)

. Los conocimientos necesarios para implementar diversas metodologias
dirigidas a la construccion del conocimiento.

. Habilidades y conocimientos sobre la evaluacion de los procesos de formacion.”
(Belloch Orti, 2013)

Ya vimos que cuando se habla de diserio instruccional se refiere a la planificaciéon que
se realiza para el logro de los objetivos propuestos en el desarrollo de un ambiente
virtual de aprendizaje, una unidad de trabajo, un objeto de aprendizaje, una ficha
diddctica, etcétera.
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No es suficiente con organizar contenidos en un temario, la orientacién de la ficha debe
de ir mds alld, propiciar el aprendizaje significativo en el estudiante. Llevarlo de lo
simple a lo complejo, donde el aprendizaje sea gradual.

A partir de lo anterior, puedes proponer un modelo de disefio instruccional que te
permita la planeacién del proceso de las fichas diddcticas.

¢Qué elementos debes contemplar en la ficha diddctica Recrea para que el aprendizaje
sea significativo?

Ejercicio
¢Cudndo disenas las fichas didacticas, encuentras alguna semejanza o coincidencia

de los elementos que aparecen los modelos de diseno instruccional revisaste con tus
fichas?

Cualquier proceso creativo requiere de una planeacién, surge de una primera ideay se
lleva un proceso ordenado para su realizacion.

Revisa el documento “Disetio instruccional” que se te muestra a continuaciéon y
establece una relacién con el diserio instruccional que utilizas para elaborar las fichas
digitales Recrea.
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Diseno instruccional

Fases Referente a Actividades que implica
Andlisis y La e Adecuarse al contexto social en que deberd aplicarse el
definicién contextualizacién producto (a quién va dirigido), detectar las necesidades
del producto que se de aprendizaje y el entorno donde se manifiestan
quiere desarrollar (demanda social) y enmarcarlo en los estudios o
programas que la institucion ofrece .
Disetio El esqueleto del e Se proponen los objetivos de aprendizaje (qué hay que

producto: la
estructura de los
diferentes
componentes del
sistema y sus
funcionalidades

aprender).

e Se proponen los recursos metodolégicos que hay que
utilizar tornando en cuenta los procesos de aprendizaje
y los objetivos de aprendizaje (cémo hay que aprender).

¢ Sedisefan apartados generales de los que se va a
componer el disefio (mdédulos, objetos de estudio o
unidades de aprendizaje).

e Sedisefian las actividades de aprendizaje, que permitan
trabajar diferentes estrategias que aseguren el
aprendizaje (comparar, clasificar, inducir, deducir,
abstraer, analizar etc.).

e Sedisenan los materiales diddcticos y el rendimiento
que se requiere con el fin de mejorar (diserio de la
evaluacion).

Desarrollo

El proceso de
construccion donde
se da forma
homogénea y
organizada a todos
los componentes

e Se cuantifican las actividades de aprendizaje para cada
uno de los objetivos propuestos y se desarrollan
contenidos, actividades, técnicas concretas y diddcticas
especificas basadas en las teorias del aprendizaje
(constructivismo, conductismo y cognitivismo).

e Se determinan los materiales y recursos para las
actividades, asi como el tiempo de trabajo, tareas a
realizar y cémo serd la evaluacién de lo aprendido, asi
como los resultados esperados.

Soporte

El soporte con el que
el producto serd
elaborado y la forma
en que el usuario lo
recibird, asi como los
elementos que le
ayudardn a utilizarlo
de manera eficaz

e Seusa el disetio grdfico y se eligen las herramientas
multimedia a utilizar, o en su caso, se diserian los
materiales multimedia diddcticos para el aprendizaje
comprensivo.

Evaluacién

Medicion entre lo
planeado con los
resultados obtenidos

e Contrastar los objetivos planeados y los resultados
esperados con los resultados obtenidos, con la finalidad de
detectar errores tanto de la aplicacion del producto como
del proceso de aprendizaje de los alumnos, y determinar
mejoras.

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.

48



m Educacion AlfaDigital

Ahora utiliza el formato “Disefio instruccional de la ficha didactica Recrea” y describe
sus componentes escribiendo en los espacios en blanco que se encuentran en el
formato.

Disetio instruccional de la ficha didactica Recrea

Contesta este ejercicio en tu guia de estudios.

Guia del curso Diserio instruccional para fichas diddcticas.
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Después de revisar la tabla de Disetio instruccional, y de hacer la propia, preguntate lo

siguiente:

Cuando elaboro las fichas diddcticas pienso en...

¢Qué aprenderd el estudiante? Informacion, conocimientos, habilidades,
competencias, destrezas o actitudes.

iPor qué necesita aprenderlo? En este momento se justifica la existencia de
las fichas diddcticas y se consideran los aprendizajes previos del estudiante.
¢Como lo aprenderd? Refiere a las metodologias, las estrategias de
aprendizaje, las actividades, instrucciones, requisitos, recursos y los tiempos
en que se espera desarrolle las actividades de la ficha.

cComo se dard cuenta el estudiante de que aprendié? Es necesario un
feedback permanente, la evaluacion, evidencias del desempetio, productos,
criterios de evaluacién, valores de calificacién, procedimientos, requisitos,
recursos y tiempos esperados.

Ejercicio 1

Revisa los siguientes videos que encontrards en YouTube sobre los diferentes modelos

de Diseno instruccional. Empezaremos con el video Diserio Instruccional del canal Intef.

En este video te explican los elementos que se toman en cuenta al elaborar un diserio

instruccional para una situacién de educacién a distancia.

En seguida revisa el video Disenio Instruccional del canal Sistema de Educaciéon a
Distancia de la UCV SEDUCV

Y por ultimo analiza las fases del modelo de disetio Instruccional ADDIE con el video

Modelo ADDIE de disenio instruccional del canal Taller de investigacion.

Ahora reflexiona sobre las siguientes cuestiones:

¢Cudl es la importancia de contemplar, en el disetio de la ficha didactica
Recreq, la planeacién del diseno instruccional para propiciar el logro de
aprendizajes significativos en los estudiantes?

¢Hay algun componente que consideres particularmente relevante (s)? :Por
queé?

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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+ (Qué fases del Modelo ADDIE has utilizado para la elaboraciéon de tus fichas
diddacticas?

Recuerda que los modelos de diseno instruccional responderdn a un modelo
pedagodgico y que podras utilizar segun las necesidades de aprendizaje que se
requieran. No dudes en experimentar y no olvides registrar los resultados para
después revisar tu prdctica como disennador instruccional. Eres parte de un equipo y
no dudes en dialogar con ellos para recibir una retroalimentacién y mejorar la

elaboracién de tus fichas.

La e-actividades como elemento fundamental en la construccidon

de las Fichas diddcticas Recrea.

En el prélogo dellibro E-actividades. El factor clave para una formacion en linea activa,

“

Gilly Salomon se pregunta “;Cémo aprendemos? ;Cémo adquirimos conocimiento?
iCudles son las diferencias entre el aprendizaje formal y no formal? ;Por qué se asocia
actividad con aprendizaje? Estas preguntas han desafiado durante siglos a

educadores y filésofos.” (Salmon, 2002)

Seguro que en algdn momento de tu prdctica docente te hiciste las mismas preguntas
o surgi6 el debate con tus companeros sobre esto. Ahora, es momento de detenerse y
reflexionar ;Cudl es la importancia de diseniar actividades en la ficha didactica Recrea
que faciliten, propicien el aprendizaje significativo en los estudiantes?

Gilly Salomon nos comenta que las e-actividades:

« Son motivadoras, entretenidas y llenas de propdsitos;

- Estdn basadas en la interaccion entre alumnos/estudiantes/participantes,
mayoritariamente mediante contribuciones en forma de mensajes escritos;

« Estan disenadas y guiadas por un e-moderador:

« Sonasincroénicas (transcurren a través del tiempo);

« Sonbaratasy faciles de organizar (Salmon, 2002)

Los factores clave de las e-actividades incluyen:

«  Una breve informacion, estimulo o reto (“la chispa”);

« Actividades en la ficha, lo cual incluye que los estudiantes hagan
aportaciones;

+  Unelemento interactivo o participativo, como la respuesta a una contribucion

ajena;
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Unresumen, comentarios o critica de un e-moderador
« Las actividades deben orientarse a promover la formacion activa
participativa de los estudiantes. (Salmon, 2002)

El modelo que nos plantea Gilly Salomon para el disenno de actividades cuenta con

cinco etapas:

Estas etapas podrian ser trasladadas a la ficha diddctica Recrea y acercarnos con
este modelo a un recurso que sirva como puente en la educaciéon a distancia donde el
estudiante tiene que hacerse responsable de su proceso de aprendizaje desde su
autonomia y capacidad de autogestion.

Necesitamos hacer cosas diferentes para obtener resultados distintos. No podemos
pensar en seguir un modelo igual al de las clases presenciales en esta situaciéon
emergente. Nos es obligado buscar nuevas formas de relacionarnos con los
estudiantes para acompanar su proceso de aprendizaje, y en esta busqueda es

Gulia del curso Disenio instruccional para fichas diddcticas.
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imprescindible voltear nuestra mirada para revisar que pasa en los entornos virtuales

de aprendizaje y que podemos aprovechar de ello.

Esta estructura propuesta por Gilly Salomon es un andamio que llevard a los
estudiantes a ampliar gradualmente su proceso de aprendizaje. En este modelo se
presenta como los estudiantes pueden beneficiarse de la adquisiciéon de confianza y
habilidad en el trabajo.

Te invito a revisar el articulo Modelo de e-moderacién de la Dra. Gilly Salmon que se
encuentra en la internet.

. ¢Qué es lo que nos ofrece Gilly Salomon en su modelo de formaciéon en linea?
iConsideras que ese modelo podriamos adaptarlo para el desarrollo de las fichas
diddacticas Recrea? ;Cémo lo harias?

. Busca un espacio para discutirlo con tus companeros con los que disenas las
fichas didacticas.

Ejercicio 2

El modelo de Gilly Salomon estd centrado en el disetio de las actividades como un
elemento fundamental para el aprendizaje activo participativo en los ambientes
virtuales de aprendizaje. De este modelo propuesto para la formacion en linea, es decir
en ambientes virtuales, queremos rescatar las e-actividades para sugerirte aplicarlas
en las Fichas diddcticas Recrea.
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Te invitamos a revisar el video Los entornos de aprendizaje digitales del canal de
YouTube ULLmedia - Universidad de La Laguna. En él se explican qué son las e-
actividades.

Toma en cuenta las siguientes recomendaciones en el diserio de la ficha diddctica
Recrea

. Definir la estructura de la ficha diddctica Recrea y para empezar a
trabajar puedes hacer las siguientes preguntas:

o ¢Cudl serd el nombre de la ficha didactica?
o ¢Cudl es el objetivo particular?

o ¢Qué temas se abordardn?

o ¢Cudl serd su duraciéon?

o ¢Qué herramientas utilizaré?

Te daremos unos tips para organizar tus fichas. Algunas universidades utilizan la

siguiente clasificacion para el desarrollo de sus ambientes virtuales de aprendizaje:

. Actividades preliminares
. Actividades de aprendizaje
. Actividad integradora

La actividad preliminar

Esta es la primera actividad que realiza el estudiante antes de consultar cualquier tipo
de informacién y esto permite problematizar lo que estudiard ya que requiere acudir a
la experiencia para resolver o responder sobre el tema y buscar en los conocimientos
que ya posee y darse cuenta de lo que carece.

Esta actividad es un punto de partida ya que el docente hace un diagndstico sobre los
conocimientos y habilidades del estudiante a partir de esta actividad y al mismo
tiempo es una actividad motivadora.

La actividad preliminar puede estar orientada hacia:

. Los conocimientos previos del estudiante
. Servir como una actividad rompe hielos
. Disponer al estudiante a iniciar los trabajos
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. Que el estudiante descubra sus habilidades y conocimientos

Puedes utilizar las siguientes preguntas para elaborar las actividades preliminares:

. iSon problematizadoras? (El estudiante enfrentar alguna dificultad
semejante a la que enfrentard al desarrollar la actividad integradora final?

. ¢El lenguaje es lo suficientemente sencillo de forma que no necesite
informacion previa muy especializada?

. ¢La dificultad es suficientemente motivadora?

. ¢Evidencia la informacion y formacién que requiere el estudiante?

. JLe permite identificar la importancia de los contenidos a desarrollar en
el curso?

. (Estan planteadas de forma tal que no sean contestadas por un “si o no”

o con definiciones textuales?

Las actividades de aprendizaje

Las actividades de aprendizaje deberdn estar sustentadas en las caracteristicas del
estudiante y en el tipo de aprendizajes que se pretende lograr. Estas deben de guardar
congruencia con los objetivos y las competencias marcadas en la estructura la ficha
diddctica, en los contenidos por aprender y las estrategias mediante las que se
pretende alcanzar los objetivos especificados. Dicho de otra forma, las actividades
abarcan: el para qué, el qué y el cémo aprender.

Estas preguntas podrdn orientar el diserio de las actividades de aprendizaje:

. ¢Cudntas y cudles actividades son necesarias para cada ficha diddctica?
. <Qué tipo de evaluacion utilizaré para las actividades de aprendizaje?
. ¢Qué documentos tendrd que leer o qué recursos tendrd que buscar el

estudiante?
. <Qué aspectos tendrds que cuidar de las instrucciones que diseries?

La actividad integradora

Esta actividad es considerada como un producto del aprendizaje, ya que para
realizarse es necesario que el estudiante haya realizado la actividad preliminar y las
actividades de aprendizaje. Este tipo de actividad se considera como un producto de
aprendizaje, puesto que para ser realizada es necesario que los estudiantes hayan
procesado los contenidos y sean capaces de transformarlos y aplicarlos en la
resoluciéon de problemas prdacticos y reales. La actividad integradora estd en relaciéon
directa con el objetivo de la ficha, y de acuerdo al tipo de competencias que se busque
desarrollar en el estudiante, serd el tipo de producto que se solicite.
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Estas preguntas pueden orientar el desarrollo de la actividad integradora:

. ¢Qué evidencias se obtendrdn para saber si el estudiante logré el objetivo
y para que él mismo se dé cuenta de ello?

. <Qué tendrd que realizar para integrar los aprendizajes que logro con el
desarrollo de la ficha?

. ¢Qué herramientas utilizaré para que presente la evidencia?

Y por ultimo deberds considerar los recursos y materiales que utilizards de apoyo en
las fichas diddacticas.

Te dejamos algunas preguntas que orienten tu seleccién:

. ¢Cudles serdan los recursos que necesitardn los estudiantes para
desarrollar las actividades propuestas en la ficha?

. <Cudanto tiempo les llevard buscar o revisar los recursos?

. Podrdan ser videos, audios, animaciones, presentaciones, pdginas we,

consulta de libros, mapas, dibujos, etcétera.

Ejercicio 3

Te invitamos a elaborar una ficha diddctica Recrea aplicando todo lo que has
aprendido. Es importante que consideres que cada actividad deberd tener un titulo,
objetivo, fecha de inicio y fecha de término, contenidos, introduccién breve con
preguntas problematizadoras, instrucciones de las actividades, el producto y los
criterios de evaluacion.

iManos a la obral!

A continuacién, te dejamos los videos del Médulo 3.

Capacitacién impartida el 08 de septiembre de 2020 en la Direccion de Alfabetizaciéon
Digital por la Licenciada Maria Isabel Cervantes Rubio, Creadora de contenidos
digitales en Alfa Digital.

Para revisar los contenidos de este mdédulo te invitamos a ver desde la hora con 20
minutos 1:20:00 hasta el final.

https://youtu.be/lT-LOUSNwWBO

Capacitacion impartida el 09 de septiembre de 2020 en la Direccion de Alfabetizacion
Digital por la Licenciada Maria Isabel Cervantes Rubio, Creadora de contenidos
digitales en Alfa Digital.

https://youtu.be/TccetO8YP6Q
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Posteriormente revisaremos en otro momento los minutos restantes.

Evaluacion Mdédulo 3: Diseno e-actividades

Debes contestar las 5 preguntas de este examen en linea.
Recuerda que antes de iniciar a contestar el examen en linea deberdas realizar:

+ Ejerciciol

* Ejercicio 2

* Ejercicio 3

« Actividad preliminar

« Actividad integradora

Para poder obtener la constancia se debe obtener como calificacion minima
aprobatoria un 8.

El examen lo pueden realizar las veces que necesiten, se tomard como referencia la

calificacién mas alta.

Glosario Médulo 3: LA FICHA DIDACTICA RECREA COMO UN RECURSO
PARA PROMOVER EL APRENDIZAJE A DISTANCIA.

Ambiente virtual

Es el medio en el cual se realizan simulaciones de actividades que encontramos en la la
vida cotidiana, esto se hace con el propdsito de que las llevemos a cabo en un ambiente
controlado y poder analizarlas con mayor profundidad.

Diseno instruccional

El Disetio Instruccional es el proceso a través del cual se crea un ambiente de
aprendizaje, asi como los materiales necesarios, con el objetivo de ayudar al alumno a
desarrollar la capacidad necesaria para lograr ciertas tareas (Broderick, 20071)

e-actividades

De acuerdo a Cabero y Roman (2006) una e-actividad es una actividad presentada,
realizada o transferida a través de la red, de esta forma el e-learning se lleva a cabo
en su sentido mds especifico cuando el tutor o docente diseria e implementa e-
actividades y/o usa aquellas que ya se encuentran en repositorios.
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Educacion a distancia

La educacién a distancia es un sistema de ensenanza-aprendizaje que se desarrolla
parcial o totalmente a través de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC), bajo un esquema bidireccional entre profesor y alumnos.

Ficha diddactica

Es un instrumento para ensenar al alumno a aprender y a descubrir los contenidos por
si mismo, a través retos y planteamientos elaborados en una hoja fotocopiable con o
sin color, sobre cualquier ciencia y en cualquier nivel educativo.
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Médulo 4: DISENO INSTITUCIONAL

Introduccion

El diseto institucional se rige por el manual de identidad normativo, que tiene como
objetivo el establecer de manera detallada los lineamientos y reglas de usos de
identidad grdafica del Gobierno del Estado de Jalisco.

Esta identidad se ve reflejada en la comunicacién de todas las dependencias para
garantizar uniformidad y uso correcto.

La identidad grafica estd integrada por:

e Tipografia Nutmeg
e Escudo del Estado de Jalisco
e Elementos de apoyo

Para cada uno de los recursos diddcticos que se diserien en esta gestién de la
SE, ya sean videos, apps, herramientas de interaccion virtual y archivos en PDF,
se deberd definir un formato al cual respondan todos los recursos del mismo
tipo, a partir de los siguientes criterios:

Logotipo de Recrea

Fondo

Fuente o tipografia institucional

Alineacién adecuada (para espacios pequenos solo izquierda, derecha o
centrada)

Colores institucionales

Margenes (para archivos PDF)

Dimensiones y orientacién de la hoja (PDF)

Tamano y extension minima y/o maximo del archivo

Espacio para créditos

Requerimientos de audio (para videos o audios)

Si se utilizardn recursos externos, es fundamental asegurarse de que no

cuenten con derechos de autor, ya sean imdgenes, documentos o pdginas
electronicas y buscando siempre referenciar la fuente primaria.
Los criterios previamente descritos son un referente para la construccién y
retroalimentacién de nuevos recursos diddcticos a partir de formatos
especificos que garanticen su valor educativo e imagen institucional y al mismo
tiempo, constituyen requisitos para la validaciéon de dichos recursos.
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Criterios de la imagen institucional

Convivencia entre marcas del sistema grafico del gobierno del estado.

Todas las marcas de las Secretarias y Dependencias que integran el Gobierno de
Jalisco deben de convivir en perfecta armonia con la marca madre, siempre luciendo
con menor peso visual y siempre guardando la proporcién que a continuacién se
describe.

No deberd de variarse esta proporciéon bajo ninguna circunstancia, ni a peticion
expresa de ningun actor, esto con el fin de evitar perder la consistencia e identidad de
la misma.

Cualquier alteracién en la relaciéon de pesos visuales constituye una violacion a las
especificaciones y un uso no oficial de las mismas.

A continuacion, se ilustra la relacién de pesos visuales que debe guardar la
identidad grafica de Secretaria de Educacién respeto a la del Gobierno del
Estado.

Uso correcto del color
Las marcas de las Secretarias y Dependencias del Gobierno de Jalisco no
deberdan ser modificada bajo ninguna circunstancia, ni a peticién expresa de
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ningun actor, esto con el fin de evitar perder la consistencia e identidad de la

misma.

Cualquier alteracidon de los colores representa una violacion a las

especificaciones y un uso no oficial de las mismas.

A continuacion, se exponen los criterios de uso de color bajo los que deberda de

utilizarse la integridad de la marca de Secretaria de Educacion.

Dicha marca solo podrd utilizarse:

En cualquiera de sus 3 pantones sobre blanco.

Sobre cualquiera de sus 3 Pantones en negativo.

Alternando entre figura y fondo con los dos pantones principales.

Sobre cualquiera de los pantones de la paleta de color de la Coordinacion
de Desarrollo Social en negativo.

Sobre texturas o fotos en negativo.

En pantalla del pantone gris sobre blanco.

Sobre pantalla del pantone gris en negativo.

PANTONE 1525C

PANTCNE 430 C
Pantalla 15%
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Material grafico
Para realizar dipticos, banners, papeleria oficial, portadas, etc. Se debe
justificar el uso del material, usar tipografia Nutmeg en sus diferentes estilos y

paleta de colores oficiales.

Utilizar grdficos auxiliares

En caso de ser un archivo digital, especificar medidas en pixeles, pulgadas o
centimetros.

Orden de aparicién de logotipos oficiales
Todos los disetios deberdn llevar los logotipos oficiales de Recrea, Educaciéon y
Gobierno de Jalisco en ese orden.

s i

qoh
Re Cre m Educacion SURIE

Educmcaan i Sk 200 Jalisco
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Uso incorrecto de la marca

La marca de la Secretaria de Educacion no deberd ser modificada bajo ninguna
circunstancia, ni a peticion expresa de ningun actor, esto con el fin de evitar perder la
consistencia e identidad de la misma.

A continuacién, se exponen algunas aplicaciones incorrectas que deberdan evitarse a
fin de proteger la integridad de la marca.

Tipografia institucional

d

Jalisco es Nutmeg, por sus rasgos particulares y la versatilidad en su uso.

La familia tipogrdafica seleccionada para la imagen del Gobierno de

Mutmeg Thin Nutmeg Book Mutmeq Extra Bold
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCOFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdfghijimnopgrstuvwxyz 1234567800
Mutmeg

Thin Itatic
ABCDFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ
sbodighykimnopgrstuvwxyz 1234567830

Mutmen Ulira Light
ABCOFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdfghijkimnoparstuvwxyz 1234567800

Mutmeg Ulira Light ltalic
ABCOFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ
abcdighiikimnopgratuvwayz 1234567890

Mutmeg Light
ABCDFGHIKLMNOPOQRSTUVWXYZ
abcdfghijkimnopgrsluvweyz 1234567800

Mutmeq Light Italic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedfghifimnopqrstivwxyz 1234567650
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abcdfghijkimnopgrstuvwegyz 1234567800
MNulmeg

Thin Book Italic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abodighikimnopgrstuvwayz 1234567850

Nutmeg Regular
ABCOFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdfghijkimnoparstuvwixyz 1234567880

Nutmeg Regular Halic
ABCDFGHIIKLIMNOPOQRSTUVWXYZ
abcdighifkimnopgrstevweyz 1234567890

Nutmeg Bold
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdfghijkimnopgrstuvwiyz 1234567890

Nutmeg Light Htalic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdfghijkimnopqratuvwxyz 1234667890

abcdfghijkimnopgrstuvwxyz 1234567890
Nutmeg

Mutmeq Extra Bold Halic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
bedfghljkimnopgrstuvwxyz 1234567890

Nutmeq Ultra Light
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abecdfghijkimnopgrstuvwxyz 1234567850

MNutmeqg Ultra Light Ralic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedifghijkimnopgrstuvwxyz 1234567890

Mutmeg Ullra Black
ABCDFGHIJKLMNOPQRS TUVWXYZ
abcdfghijklmnopgrstuvwxyz 1234567890

MNutrmeq Ultra Black Italic
ABCDFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedfghijkimnopgratuvwxyz 1234567850
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Variaciones no autorizadas de la tipografia
Cualquier alteracion a la familia tipografica en sus dimensiones representa una
violacion a las especificaciones y un uso no oficial de la misma.

1. No utilizar fuentes tipogrdficas no aprobadas.

1 Lorem ipsum dolor sit amet, ne! s, nunc sociosqu tempore. tortor
accumsan fusce consequat , ullamcorper tempus netus

malesuada mauris, mauris ulla rpis eleifend.

2. No colocar texto sobre fondos que mno proporcionen un amplio
contraste.

T

3. No estirar o distorsionar la tipografia de ninguna manera.

A continuacion, te dejamos el video del Médulo 4.

Impartida el 08 de septiembre de 2020 en la Direccion de Alfabetizacion Digital por el
Licenciado Guillermo Delgado Flores,

Encargado del drea de Disetio y medios digitales en Alfa Digital.

Para revisar los contenidos de este mddulo te invitamos a ver desde el minuto 59:00
hasta la hora con 20 minutos.

Si gustas puedes revisar todo el video para recordar la informacién de los mdédulos
anteriores.

https://youtu.be/lT-LOUSnwBO
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Evaluacion Médulo 4: Diseno Institucional

Debes contestar las 5 preguntas de este examen en linea.

Para poder contestar esta evaluacion deberds completar las siguientes actividades:
Descarga de la Guia de estudios

Ver los videos del Médulo 4

Antes de iniciar la evaluacion te invitamos a revisar tus notas de la guia de estudios.

Para poder obtener la constancia se debe obtener como calificacion minima
aprobatoria un 8. El examen lo pueden realizar las veces que necesiten.

Se tomard como referencia la calificacién mas alta.

Glosario Médulo 4: Diseno Institucional
Identidad grafica

Disponer de una adecuada Identidad Grdafica es primordial para toda empresa, pues
la imagen grafica es lo que se recuerda y asocia con la empresa. Podriamos decir que
es la Identidad de una Empresa o Marca, el sentimiento de existir con un
posicionamiento respecto a los demds, y asumiendo su propia historia.

Logotipos

Simbolo formado por imdgenes o letras que sirve para identificar una empresa,
marca, instituciéon o sociedad y las cosas que tienen relacion con ellas.

Marca

Segun la Asociacion Americana de Marketing, marca es un nombre, un término, una
senal, un simbolo, un disefo, o una combinacion de alguno de ellos que identifica
productos y servicios de una empresa y los diferencia de los competidores

Pantone

Actualmente el Pantone, es una empresa norteamericana creadora del PMS (Pantone
Matching System), es un sistema que permite identificar colores para impresién por
medio de un cédigo determinado, propiamente dicho es un sistema propietario de
igualacién de colores.
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Sistema grafico

Cuando hablamos de sistema grafico, nos referimos a un conjunto de piezas que se
articulan con el fin de comunicar un mensaje

Tipografia

Técnica de imprimir textos o dibujos, a partir de tipos o moldes en relieve que,
entintados, se aplican sobre el papel.
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