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Proyectos Integradores creaDigital
Preescolar
Grado: 1°,2°,3° Preescolar Mes: Mayo Eje: Pensamiento Matematico

Nombre del Proyecto: Es momento de vender y comprar.

Pregunta Generadora: ;Cémo es, como se usa el dinero y qué se hace para ganarlo?

Productos Parciales:
e Carteles elaborados por los alumnos con las caracteristicas de cada una de las monedas.
e Cuadro de equivalencias con monedas de 1 peso elaborado de manera grupal.
e Cuadro de equivalencias con monedas combinadas elaborado de manera grupal.
¢ Planeacion del proyecto.

Producto Final: Album del uso de las monedas.

Evento de Cierre: Venta y compra de productos.
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Proyectos creaDigital

Sinopsis de la propuesta

El presente proyecto integrador para el nivel de preescolar, tiene como eje el Campo de Formacion
“Pensamiento Matematico” cuyo enfoque se centra en la conexidon entre las actividades matematicas
espontdneas e informales de los nifos (as) y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento en la
resolucion de problemas.

El proyecto se titula “Es momento de vender y comprar” En el nivel preescolar se espera que los nifios (as)
tengan contacto con el sistema monetario nacional para que exploren los valores de las monedas y que
empiecen a reconocer las relaciones de equivalencia entre éstas. No es suficiente que diferencien las monedas
solamente con el nimero que cada una tiene, es necesario, ademadas, que reconozcan su valor nominativo, es
decir, sus equivalencias.

Este proyecto permitira a los alumnos comprender el uso del sistema monetario en su vida real, la forma en
que las personas que estdn a su alrededor lo consiguen y los beneficios de ganarlo y ahorrarlo para después
usarlo en aquello que necesitan o desean. Para lograrlo, se involucran una gran variedad de actividades que
les permiten poner en juego sus habilidades, capacidades, actitudes y valores de todas las areas de desarrollo
y campos de formacion, sin perder de vista el juego como una herramienta primordial en el aprendizaje de los
mas pequenos, priorizando el juego de roles.

Si bien es cierto que nuestros alumnos (as) han estado en contacto con el sistema monetario en su vida diaria,
la apropiaciéon de su uso es una nocion compleja, por lo que la secuencia de las actividades se da de manera
paulatina llevando a los nifios (as) paso a paso y de una manera concreta, de lo sencillo a lo complejo hacia la

comprension del uso de las monedas.

pag. 4




creaDigital

Preescolar

Proyectos ntegradores

Aprendizajes esperados

Campo o Area ¢Qué lograremos?
LENGUAJE Y ¢ Responde a por qué o como sucedié algo en relaciéon con experiencias y hechos
COMUNICACION que comenta.

g

PENSAMIENTO e Identifica algunas relaciones de equivalencias entre monedas de$1, $2,$5 y
MATEMATICO $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.

EXPLORACION Y e Conoce en qué consisten las actividades productivas de su familia y su aporte

COMPRENSION DEL a la localidad.
MUNDO NATURAL Y
SOCIAL

ARTES e Usa recursos de las artes visuales en creaciones propias.
w ,bér
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Proyectos Integradores
Preescolar

EDUCACION e Reconoce lo que puede hacer con ayuda y sin ayuda. Solicita ayuda cuando

SOCIOEMOCIONAL la necesita.
e Colabora en actividades del grupo y escolares, propone ideas y considera las

de los demas cuando participa en actividades en equipo y en grupo.

EDUCACION e Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren

FISICA de control y precisiéon en sus movimientos.

QRO
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o Moddulos Integradores.
H‘n Mdédulo docente.

V S
wA\/
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/mayo/preescolar/01/

Proyectos creaDigital

Médulos Integradores.
Hn Modulo alumno.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/mayo/preescolar/05/

Proyectos creaDigital

Fasel.

. @ Presenta: Lucy Duracion: 2-3 dias

Momento | Sensibilizar a las o los nifios de preescolar.

Intencion | Que el alumno/a comparta sus ideas acerca de ;De dénde se obtiene el dinero, ;qué es y para

qué sirve?
Actividad 1. La ruleta de las preguntas.
¢Coémo 1. Usemos la ruleta de los nombres para ver quién es el afortunado de dar respuesta a cada
mediar el pregunta. (de acuerdo con la cantidad de alumnos podremos realizar la misma pregunta
proceso? mas de una vez de tal manera que todos o al menos la gran mayoria participen).

a) ¢Sivas a algun lugar y hay algo que te gusta, qué necesitas para comprarlo?
b) ¢Cdémo se obtiene ese dinero que usamos para comprar?

c) ¢Qué son las monedas/dinero?

d) ;Qué forma tienen las monedas?

e) :De qué color son?

Recursos ¢ Interactivo - La ruleta.
¢ Rubrica de evaluacion con niveles de logro.
¢ Instrumento de evaluaciéon.

Mas » Ampliemos la informaciéon preguntando ;De dénde obtiene tu papda/ mamad/ tio el dinero
opciones que usan para comprar?
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/mayo/preescolar/03/
https://drive.google.com/file/d/1x7duAmPRPsAu8NTgCpzMDh09PgmVT7WI/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OVX-xsYW-BPz0WMZuZFLXGzt23Yx8qVT/copy?usp=sharing&ouid=110656356082178797224&rtpof=true&sd=true

Proyectos creaDigital

Momento | Despertar el interés y la necesidad de los alumnos y alumnas de preescolar.

Intencion | Que el alumno/a inicie en su comprension de las funciones del dinero y la forma de obtenerlo en
la vida real.

Actividad 2. Observar el video y rescatar la informacién relevante.

¢Coémo 1. Pongamos mucha atencién al video “La pelota de Lucy”, nos ayudard a ir entendiendo
mediar el mejor lo que es el dinero, cémo funciona y de dénde se obtiene.
proceso? 2. Reflexionemos sobre las siguientes preguntas:

a) ¢Por qué Lucy no pudo llevarse la pelota de la tienda?
b) ¢Qué hacen los papas de Lucy para obtener el dinero que le dan?
c) ;Qué hizo Lucy para obtener dinero?

Recursos e Video Ol La pelota de Lucy.
Mas » Cuestionemos a los alumnos sobre qué se hace para obtener dinero ;Has visto a personas
opciones en tu comunidad ganando dinero? ;Cémo lo hacen?

Momento | Recuperar saberes previos.

Intencion | Que el alumno/a comparta lo que ya sabe con respecto al tema para que sea el punto de partida
de nuestras actividades.

Actividad 3. Conocer las ideas generales de los alumnos en torno al tema del dinero su uso y obtencion.
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https://youtu.be/XFqli5gEohg
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creaDigital

¢Coémo
mediar el
proceso?

Conversemos sobre:

a) La importancia del dinero en nuestra vida diaria ¢para qué nos sirve? ¢En qué lo
usamos?

b) ¢:Qué es el dineroy cémo es?

c) ¢Como se usa el dinero, especialmente las monedas?

Realicemos en el primer cuadro de la hoja de trabajo 1 del Album del proyecto, un dibujo

mostrando cémo es el dinero.

Reflexionemos sobre:

a) ¢Qué podemos comprar con dinero?

b) Platiquemos en torno a {Qué pasa si queremos comprar algo y no sabemos cémo usar
el dinero?

c) ¢Como hace la gente para obtener dinero?

. Dibujemos en el segundo cuadro de la hoja de trabajo 1 del Album del proyecto, alguna

actividad aue hacen los adultos para aanar dinero.

Recursos

Diario del docente. Tema: Recuperar saberes previos.

Album del proyecto. Hoja de trabajo 1. Plasmando mis ideas.

Sobre grande (2 cartulina) para cada uno de los alumnos/as. Para guardar las hojas de
trabajo del album.

Mas
opciones

Realizar la exposicion de algunos de los trabajos, seria interesante mostrar aquellos que
den cuenta de un mayor conocimiento sobre los temas a trabajar para ir ampliando desde
un primer momento la informacién al resto de los alumnos. Sin dejar de lado a aquellos que
tengan el interés de compartir sus trabajos y por supuesto motivar a quienes no suelen
participar.
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https://drive.google.com/file/d/1YHMlmxHGFgaUBa2e0ekMgCOdzwFKN8Lo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FuLnH05g2Xejzh09lPvFZ2AERCBWS1X8/view?usp=sharing

creaDigital

Proyectos
Momento | Reto cognitivo.
Intencidon | Que el alumno/a tenga claridad sobre lo que aprendera al finalizar el proyecto.
Actividad 4. Escuchar y expresar sus ideas acerca del titulo y aprendizajes que se espera logren a lo
largo del proyecto.
¢Como 1. Comentemos el titulo de nuestro proyecto “Es momento de vender y comprar” ;Qué
mediar el significa esto?
proceso? 2. Socialicemos juntos todo lo que podremos aprender este mes (Observemos y escuchemos
el interactivo-infografia “Lo que voy a lograr” o en su caso leer cada una de las metas por
campo y area).
Recursos ¢ Diario del docente. Tema: Presentacién del proyecto.
¢ Interactivo - Infoarafia: Lo aue vov a loarar.
Mas » Para verificar que los alumnos (as) hayan comprendido el contenido de la infografia se les
opciones puede solicitar que ahora ellos nos digan con sus palabras o que recuerden que vamos a
aprender.
Momento | Elaborar planeacion del proyecto.
Intencion | Que el alumno/a se interese por participar en la planeacién del proyecto.
Actividad 5. Planear el proyecto.
¢Coémo 1. Organicemos la Planeacion del Proyecto “Es momento de vender y comprar” (revisar el
mediar el documento “Sugerencias para organizar el contenido de la planeacion” que explica el
proceso? proceso).
2. Participemos en la primera parte de la planeacion. Registremos en el primer apartado de

la Planeacion del Proyecto las posibles actividades a realizar a lo largo del proyecto. ;Qué
se les ocurre que podemos hacer a lo largo del proyecto?
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https://drive.google.com/file/d/1YHMlmxHGFgaUBa2e0ekMgCOdzwFKN8Lo/view?usp=sharing
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/mayo/preescolar/02/

Proyectos Integradores RecreaDigital

Preescolar

Recursos

Sugerencias para organizar el contenido de la planeacién del proyecto.

Planeacién del Proyecto. Pliego grande de papel imprenta o similar dividido en 5 partes con
titulo “Es momento de vender y comprar”. Primer apartado “Lo que podemos hacer
durante el proyecto”.

Cinta y plumones.
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https://drive.google.com/file/d/1z3WR0Jyn1mxEuHmpcAoEf48xVvokEvhj/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

Fase 2. Indagacion

Presenta: Constanza Duracion: 6 a 8 dias

Q=@

Momento | Formulacién de Hipétesis.

Intencion | Que el alumno/a piense en ideas que ayuden a dar respuesta a la pregunta generadora.

Actividad 6. Compartir ideas para dar respuesta a ;Cémo es y como se usa el dinero y qué se hace
para aanarlo?

¢Como 1. Retomemos la pregunta generadora y por medio de lluvia de ideas compartamos
mediar el respuestas.
proceso? 2. Reflexionemos con base en algunas preguntas como:

a) ¢Has visto como hace una persona cuando van a comprar algo?
b) ;Qué le dan a la persona que le van a pagar?

c) ¢Como es lo que usan para pagar? (color, forma, tamarno, etc.)
d) ¢Esa persona les regresa algo o sélo recibe?

e) ¢De ddénde sale ese dinero que usamos?

f) ¢Qué hacen las personas para conseguirlo?

g) ¢Qué actividades has visto que hay para ganar dinero?

h) :Qué cosas se pueden vender o hacer para ganar dinero?

Momento | Lo que necesito saber.

Intencion | Que el alumno/a reconozca las acciones que puede poner en prdctica para conocer mds acerca
de las monedas que se usan para comprar y vender.

Actividad 7. Planeacién del proyecto sequndo apartado.

pag. 14
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Proyectos
Preescolar
¢Como 1. Observemos nuestra planeacion del proyecto, recordemos las respuestas dadas en el
mediar el primer apartado.
proceso? 2. Demos respuesta a la pregunta del segundo apartado de la planeacién del proyecto ;Qué
podemos utilizar para conocer y aprender a usar las monedas?
3. Escribamos en el apartado correspondiente nuestras respuestas usando nuestros propios
recursos (letras. imaaenes. dictado al docente).
Recursos ¢ Planeaciéon del Proyecto. Segundo apartado (Qué podemos utilizar para conocer y
aprender a usar las monedas?
¢ Plumones.
Momento | Retos en familia que apoyan los aprendizajes adquiridos.
Intencion | Que el alumno/a utilice su lenguaje para explicar una experiencia o hecho sucedido en su vida
diaria.
Actividad | Reto en familia 1. Vivenciar una experiencia de compra - venta.
¢Como 1.- Realicemos en familia el Reto 1.
mediar el
proceso?
Recursos ¢ Retos en familia. Reto 1.
Momento | Indagacién guiada.
Intencion | Que el alumno/a conozca el significado del signo de pesos “S”.
Actividad 8. Conocer el signo que siempre acompana al dinero.
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https://drive.google.com/file/d/1Dk6giGpEkXVt-GsutuZJjZvw-09SDica/view?usp=sharing
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Proyectos
¢Como 1. Observemos atentamente la presentacion “Nuestro amigo el signo de pesos” (no decir el
mediar el nombre aun).
proceso? 2. Respondamos las siguientes preguntas: ;Alguien sabe a qué letra se parece? ;Qué tiene de
mas esta letra? ;Lo han visto en algun lugar? ;Qué significa este signo? ;Cémo se llama
este signo?

3. Hablemos del “signo de pesos”.

4. En periddicos o revistas busquemos ese signo, para recortar y pegar en la hoja de trabajo 2
del Album del proyecto.

5. Complementemos la busqueda con el recurso recortable del Anexo 1. Seleccionemos sélo
aquellas imagenes que tengan el signo de pesos y encerremos con el color que mas nos
quste.

Recursos ¢ Presentacion - Interactiva: Nuestro amigo el signo de pesos.

o Album del proyecto. Hoja de trabajo 2. El signo de pesos y Anexo 1.

e Periddicos, revistas.

e Tijeras.

e Peaamento.

Mas > En el caso de los alumnos de 1° se puede pedir que traigan sélo imagenes de revistas y
opciones peridédicos, asi como las del anexo 1 ya recortadas de casa.

» Sino se puede mostrar la presentacion, serd necesario llevar un signo de pesos en grande
y realizar las mismas preguntas.

» Se puede sugerir a los alumnos como tarea de investigacion, fijarse en la calle, en la tienda,
en el supermercado y en otros espacios, dénde observan este signo para después
compartirlo en clase.

Momento | Indagacion.
Intencion | Que el alumno/a observe similitudes, diferencias y caracteristicas especificas de las monedas de

$1, 82,85y $10.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/mayo/preescolar/04/
https://drive.google.com/file/d/1FuLnH05g2Xejzh09lPvFZ2AERCBWS1X8/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital
Actividad 9. Exponer por equipos las diferentes monedas.
¢Coémo 1. Conversemos en grupo acerca de las monedas que conocemos, asi como algunas de sus
mediar el caracteristicas generales.
proceso? 2. Realicemos un dibujo de las monedas que conocemos en el primer espacio de la hoja de
trabajo 4 de nuestro Album del proyecto.

3. Organizados en 4 equipos, observemos una de las monedas que estaremos usando ($1, $2,
$5 y $10) y conversemos sobre sus caracteristicas, colores, forma, tamaro, las imagenes,
numero y/o simbolos que tengan.

4. Dibujemos en un papelote o cartulina lo mas grande posible, la moneda que analizamos
por ambos lados para después mostrarla al resto del grupo.

5. Compartamos por equipo con el grupo nuestros hallazgos, exponiendo todas las
creaciones en un lugar visible del aula.

6. Rescatemos las similitudes y diferencias entre las monedas.

7. Observemos con atencién el video “Las monedas”.

8. Dibujemos en el segundo espacio las monedas que trabajamos durante la sesién, en la hoja
de trabajo 4 de nuestro Album del proyecto, y distingamos lo que sabiamos sobre ellas y lo
que sabemos ahora gracias a las actividades realizadas.

9. Solicitemos a nuestros familiares en casa nos ayuden a recortar y si es posible plastificar
las “Monedas recortables” para llevarlas el dia siguiente en una bolsa resellable o sobre
con nuestro nombre.

Recursos ¢ Video 02. Las monedas.

Monedas reales de $1, $2, $5 y $10.

rs

Album del proyecto. Hoja de trabajo 4. Las monedas.
Cartel. Las monedas que voy a conocer.

Monedas recortables.
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https://youtu.be/p_R9oY6_Kg0
https://drive.google.com/file/d/1FuLnH05g2Xejzh09lPvFZ2AERCBWS1X8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wembjAOIzMhFe8NOVxoX2YWs_lxMON8t/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14e5baWnfsGFZ7RGHLoYVNTzCyIOnjZak/view?usp=sharing
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Mas » Entregar impresa o enviar a los alumnos la hoja con las monedas para que con apoyo de
opciones los padres de familia las recorten y plastifiquen (también pueden pegarlas en cartulina
para que queden mads resistentes) deberan traerlas en una bolsa de plastico de
preferencia resellable.

Momento | Indagacién.

Intencion | Que el alumno/a investigue en su contexto cercano cémo es que se adquiere el dinero.

Actividad 10. Investigar qué hacen mis personas cercanas para obtener dinero.

¢Como 1. Realicemos tres entrevistas para conocer algunas formas de obtener dinero. Podemos
mediar el entrevistar a papd, mama, abuelos, tios e incluso a alguien de nuestra comunidad, como el
proceso? senor de la tienda, de la carniceria, etc.

2. Preguntemos a los entrevistados ;Qué hace usted para obtener dinero? y solicitemos al
entrevistado que nos ayude escribiendo la respuesta en la hoja de trabajo 3 del Album del
proyecto y completemos con un dibujo.

3. Compartamos en grupo el resultado de las entrevistas.

Recursos o Album del proyecto. Hoja de trabajo 3. Investigando de dénde se obtiene el dinero.
Mas » Durante la entrevista, el alumno puede solicitar a los entrevistados si pudieran mostrarle
opciones algunas monedas y billetes que hayan ganado con su trabajo.

» Solicitar a los alumnos que realicen las actividades de “Mi album preescolar™

Mi dlbum preescolar 2° pag. 24 “;:Qué hacen?
Mi album preescolar 3° pag. 32 “;Qué hacen?
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https://drive.google.com/file/d/1FuLnH05g2Xejzh09lPvFZ2AERCBWS1X8/view?usp=sharing
https://libros.conaliteg.gob.mx/2021/K2MAA.htm#page/24
https://libros.conaliteg.gob.mx/2021/K3MAA.htm#page/32
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Momento | Retos en familia que apoyan los aprendizajes adquiridos.
Intencién | Que el alumno/a con apoyo de su familia conozca en qué consisten las actividades productivas
de su comunidad y su aporte a la localidad.
Actividad | Reto en familia 2. Conociendo los negocios de mi comunidad.
¢Como 1. Realicemos en familia el Reto 2.
mediar el
proceso?
Recursos ¢ Retos en familia. Reto 2.
Momento | Construir y consolidar el conocimiento.
Intencion | Que el alumno/a identifique las diferentes monedas y decida cudl es la que puede usar ante
diferentes situaciones.
Actividad 1. Encontrar la moneda necesaria.
¢Como 1. Trabajemos con las monedas que recortamos en casa. Tomemos una de cada
mediar el denominacioén: $1, $2, $5 y $10.
proceso? 2. Observemos atentamente el video ;Qué moneda necesito? y sigamos las indicaciones del
persongje, senalando las monedas que se requieren para comprar cada producto.
Recursos ¢ Video 03. ;:Qué moneda necesito?
¢ Diario del docente. Tema: Iniciando con el uso de las monedas.
e Monedas recortables.
Mas » Sila dindmica del grupo lo permite, se pueden seguir haciendo preguntas del estilo a los
opciones alumnos para que continien seleccionando la moneda que se les pide. Dejar que algunos
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https://drive.google.com/file/d/1Dk6giGpEkXVt-GsutuZJjZvw-09SDica/view?usp=sharing
https://youtu.be/d5ttuoZCqZ4
https://drive.google.com/file/d/1YHMlmxHGFgaUBa2e0ekMgCOdzwFKN8Lo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14e5baWnfsGFZ7RGHLoYVNTzCyIOnjZak/view?usp=sharing
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alumnos guien la actividad y soliciten cierta moneda a sus comparieros tanto de forma
grupal como por equipos y que sean ellos quienes verifiquen si lo hicieron bien o no.
Momento | Construir y consolidar el conocimiento.
Intencidén | Que el alumno/a refuerce su conocimiento sobre las monedas y su valor.
Actividad 12. Resolviendo acertijos.
¢Como 1. Retomemos el cartel “Las monedas que voy a conocer”.
mediar el 2. Resolvamos algunos acertijos usando nuestras monedas de $1, $2, $5 y $10. Registremos
proceso? en la hoja de trabajo 5 de nuestro album del proyecto, las respuestas a los siguientes
planteamientos:
e Mateo debe comprar 5 pesos de tortilla, su mama le dio sélo una moneda ¢Puedes
mostrarme cual es?
e Andrea quiere comprar una paleta, pero la persona que las vende no tiene cambio y
debe darle el dinero exacto, la paleta cuesta $2 pesos ; Qué moneda debe usar?
¢ El fin de semana, la madrina de Zara le dio 10 pesos con una sola moneda ¢(Cudl es
la moneda que tiene Zara?
¢ Daniel quiere ir a la tienda y su papad le dio un peso para gastar ;Qué moneda es la
que le dio su papa?
3. Socialicemos nuestras respuestas.
Recursos o Album del proyecto. Hoja de trabajo 5. Resolviendo acertijos.
¢ Cartel “Las monedas que voy a conocer”.
Mas > Se puede hacer la dindmica de la subasta, en la que se mostrara algun juguete, objeto o
opciones material (de los mismos que se tengan en el salén) y ser ira diciendo el costo, quien

encuentre la moneda correcta correrd a entregarla a la maestra y obtendra el objeto
para jugar con él un momento, quien ya haya comprado algo no puede comprar de nuevo,

pag. 20



https://drive.google.com/file/d/1FuLnH05g2Xejzh09lPvFZ2AERCBWS1X8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wembjAOIzMhFe8NOVxoX2YWs_lxMON8t/view?usp=sharing
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para que todos tengan oportunidad de usar sus monedas.
Momento | Construir y consolidar el conocimiento.
Intencion | Que el alumno/a comience a conocer las equivalencias de las monedas.
Actividad 13. Cuadro de equivalencias de las monedas.
¢Como 1. Reflexionemos que en ocasiones no tenemos alguna moneda que necesitamos para pagar
mediar el algo, por ejemplo, de $5 o $10 pesos, y para completar esa cantidad, podemos hacer uso de
proceso? otras monedas de menor denominacion.
2. Saquemos de nuestra bolsa de monedas sélo las de 1 peso. (Pondremos a la vista de todos
una cartulina o papelote con las monedas de $1, $2, $5 y $10).
3. Por turnos, pasaremos a dibujar a un lado de las monedas del papelote la cantidad de
monedas de $1 peso que necesitamos para igualar la cantidad. Quienes no pasemos a
dibujar, usaremos nuestras monedas en la mesa para formar la cantidad.
4. Realicemos individualmente la hoja de trabajo 6 de nuestro Album del proyecto.
Recursos o Album del proyecto. Hoja de trabajo 6. Las equivalencias de las monedas.
¢ Diario del docente. Tema: Las eauivalencias de las monedas.
Mas » Comparte este enlace a tus alumnos para que jueguen en el salén o en casa pagando
opciones productos con monedas de 1 peso.
Momento | Construir y consolidar el conocimiento.
Intencién | Que el alumno/a refuerce su conocimiento sobre las monedas y algunas equivalencias.
Actividad 14. Juego de monedas vy fichas.
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¢Coémo
mediar el
proceso?

Retomemos la tabla de equivalencias con monedas de $1 que trabajamos anteriormente,
comentemos que es posible formar los valores de las monedas usando no sélo la de $1 sino
también las demas.

Saquemos las monedas de la bolsa para tenerlas todas fuera y apartemos una moneda de
cada una ($1, $2, $5 y $10).

Iniciemos con la moneda de 1 peso, bajo la moneda coloquemos 1 ficha, frijol, semilla o lo que
tengamos a la mano del otro lado pensaremos qué moneda o monedas representan la
misma cantidad; en este caso es otra moneda de $1, la colocaremos a un lado y pondremos
una ficha, semilla, o lo que tengamos a la mano debajo de la moneda, contemos cuantas
fichas hay en el lado izquierdo y cuantas en el lado derecho para verificar que la cantidad
sea igual.

. Realicemos la misma dinamica con el resto de las monedas por ejemplo, con la de dos

pesos, se pone del lado izquierdo la moneda y debajo 2 fichas, del lado derecho pensemos
qué monedas usar, esto lo trabajaremos de forma grupal e iremos escuchando y
realizando las diferentes propuestas, siempre colocando bajo las monedas sugeridas la
cantidad de fichas correspondientes, finalizando con el conteo de un lado y del otro para
verificar que esté correcto; en caso de haber errores corrijamos entre todos. Seguiremos
esta dindmica con las monedas de $5 y de $10.

. Anotemos en un papelote o cartulina las equivalencias sugeridas para tenerlas a la vista

para siguientes actividades y expliquemos cémo lo hicimos. (En este papelote estara una
tabla de 2 columnas y 4 filas, en la primera columna ya deben estar dibujadas o impresas
las imagenes de las 4 monedas y en la segunda columna se iran dibujando las opciones de
eauivalencias).

Recursos

Fichas/palillos/frijoles etc. (cualquier elemento que puedan usar y tengan a la mano).
Papelote/cartulina con una tabla de 2 columnas y 4 filas.
Plumones.
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Momento | Retos en familia que apoyan los aprendizajes adquiridos.

Intencién | Que el alumno/a identifique algunas relaciones de equivalencias entre monedas de$1, $2, $5 y
$10.

Actividad | Reto en familia 3. jJugando con las monedas!

¢Coémo 1. Realicemos en familia el Reto 3.
mediar el
proceso?
Recursos ¢ Retos en familia. Reto 3.

Momento | Construir y consolidar su conocimiento.

Intencion | Que el alumno/a ponga en juego los saberes adquiridos con respecto al uso de las monedas.

Actividad 15. Es momento de comprar.

¢Como 1. Retomemos la planeacién del proyecto y demos respuesta al tercer apartado Qué
mediar el necesitamos para usar el dinero en juegos de comprar y vender? escribamos nuestras
proceso? respuestas.

2. Recordemos lo trabajado en dias anteriores; la monedas que estamos usando y sus
valores, los lugares en los que usan las monedas, el uso que tienen, la forma de usarlas y
los cuadros de equivalencias.

3. Convirtamos el salén en una tienda en la que utilizaremos nuestras monedas para vender
y comprar (es importante tener en cuenta los avances en cada uno de los alumnos para
que se les ofrezcan cosas que les implique retar sus saberes, por ejemplo, a los alumnos

con mayor avance vender objetos en los que deban combinar monedas como $7, $3, $9, a
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los alumnos que vayan un poco mads abajo, venderles objetos que puedan pagar usando
una sola moneda ya sea $1, $2, $5 o $10 o bien solicitar que lo paguen con monedas de 1

peso).

. Recordemos que si tenemos dificultad para hacer el pago podemos solicitar apoyo del

docente, de algun companero e incluso podemos apoyarnos de las tablas de equivalencias

que tenemos a la vista.

. Reforcemos lo trabajado en la tiendita realizando la actividad del Album del proyecto, en

la hoja de trabajo, Es momento de comprar.

Recursos

Planeaciéon del Proyecto. tercer apartado ¢ Qué necesitamos para usar el dinero en juegos
de comprar y vender?

Album del proyecto. Hoja de trabajo 7. Es momento de comprar.

Diario del docente: Tema: Uso de equivalencias.

Mas

opciones

Se puede elevar el nivel de complejidad solicitando a los alumnos que busquen mas de una
forma de pagar su producto, por ejemplo, si alguien compra algo de $4 puede darle al
docente 2 monedas de 2 pesos, 4 monedas de 1 peso o incluso 1 moneda de 2 pesos y 2
monedas de 1 peso.

Solicitar a los alumnos que realicen las actividades de “Mi album preescolar”.

Mi album preescolar 1° pag. 32 “Mercado”.
Mi album preescolar 2° pag. 36 “VYamos a comprar”.

Mi album preescolar 3° pag. 20 “Veterinaria”.

Mi album preescolar 3° pag. 25 “De compras en la jugueteria”.

Mi album preescolar 3° pag. 32 “;Qué hacen?".

Mi album preescolar 3° pag. 40 “vamos a comprar”.
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f:'-i 4 %} Fase 3. Construccion de productos
W finales. Revision y critica.

=l
25
nn= Presenta: Kauyumary Duracioén: 4 a 5 dias

Momento | Recuperacion de los aprendizajes significativos.

Intencion | Que el alumno/a recuerde todo lo aprendido a lo largo del proyecto.

Actividad 16. Asamblea del conocimiento.

¢Como 1. Sentémonos en circulo ya sea en el piso o en nuestra silla, de tal forma que todos podamos
mediar el vernos. (Utilizar alguna dindmica para las participaciones, por ejemplo, llevar tarjetas con
proceso? los nombres para mostrarlos al azar y que tratemos de reconocerlos ya sea el propio o el

de alguno de nuestros compareros).
2. Conversemos sobre los temas, conceptos y actividades trabajadas para que rescatemos
los aprendizajes:
a) ¢Con qué tema hemos estado trabajando estos dias?
b) ¢Qué son las monedas? ;Cémo son las monedas?
c) ¢Qué monedas hemos conocido en estos dias?
d) ¢Coémo se llama el signo que siempre acompana a las monedas?
e) ¢Qué puede hacer la gente para ganar monedas? ;Cémo las pueden o podemos
obtener?
f) ¢Como usamos las monedas cuando queremos comprar algo?
g) ¢Qué actividades hemos realizado para conocer las monedas?
h) ¢Qué actividad te gusté mas?

i) ¢Qué actividad no te gusté mucho?
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j- ¢Como te has sentido en estos dias que hemos aprendido sobre las monedas y sus usos y
por qué?
k. ¢De qué manera pueden guardar de forma segura sus monedas para que no se les
pierdan?
Recursos ¢ Diario del docente. Tema: Asamblea del conocimiento.
Mas » La dinamica de participacion tiene la funcién de que motivemos la participacion de todos
opciones al azar, pero debemos dejar que participen todos aquellos que tengan el deseo de hacerlo.

Se pueden utilizar otros elementos para motivar la participacion de todos, por ejemplo,
retomar “la ruleta” utilizada en la primera actividad, una pelota y lanzarla a quien
participard, una tombola con los nombres, entre otras.

Momento | Retos en familia que apoyan los aprendizajes adquiridos.

Intencion | Que el alumno/a use recursos de las artes visuales en creaciones propias.

Actividad | Reto en familia 4. Arte con monedas.

¢Como 1. Realicemos en familia el Reto 4.
mediar el
proceso?
Recursos ¢ Retos en familia. Reto 4.
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Momento

Compartir en colectivo los aprendizajes.

Intencion | Que el alumno/a reconozca todo lo que ha aprendido a lo largo del proyecto.
Actividad 17. Mi mural de aprendizajes.

¢Coémo 1. Recordemos la asamblea realizada un dia anterior, en ella hablamos de todo lo que hemos
mediar el estado aprendiendo. Cerremos nuestros ojos y recordemos todo lo que aprendimos con
proceso? respecto a las monedas.

2. Realicemos un mural en el Album del proyecto, en el que por medio de dibujos expliquemos
todo lo que aprendimos. Si tenemos dificultad para hacerlo podemos pedir apoyo ya sea al
docente o a los companeros. (Apoyemos a aquellos alumnos que muestren dificultad
senalando los carteles que tenemos a la vista y recordandoles lo trabajado e incluso
dandoles algunas ideas y opciones de qué dibujar)

3. Realicemos la exposicion de los murales, expresemos qué representan nuestras imagenes y
dibujos.

Recursos e Album del provecto. Hoja de trabajo 8. Mi mural de aprendizajes.
Mas » Complementar el mural en casa con apoyo de sus familias con dibujos de algunas otras
opciones cosas que el nino o nina no plasmaron.
Momento | Seleccionar cierre.
Intencion | Que el alumno/a decida entre las diferentes opciones para “ganar” dinero, aquella que le parezca
la mas adecuada para él o ella.
Actividad 18. Organizacion inicial del cierre del proyecto.
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¢Como 1. Retomemos la planeaciéon del proyecto. Cuarto apartado ;Qué podemos hacer para
mediar el “ganar” dinero? registremos nuestras respuestas en la columna correspondiente.
proceso? 2. Recordemos las diferentes actividades que investigamos y compartimos sobre cémo es que

nuestras personas cercanas ganan dinero, y sobre los diferentes trabajos o actividades
que hemos mencionado en el proyecto con respecto a la obtencién del dinero.
3. Organicemos un bazar en el que invitemos a nuestras familias; decidamos qué haremos
para ganar monedas.
Organicémonos en equipos de cada una de las siguientes actividades:
Venta de pinturas.
Venta de artesanias de arcilla.
Venta de bisuteria.
Venta de espectdculos (un baile).
(Permitamos que cada nifio y nina decida a qué actividad se quiere integrar. Motivemos a
quienes no se deciden, explicando claramente qué podrian hacer en cada tipo de venta
sugerido).
10. Pondremos a la vista de toda la oraanizacion de los eauipos.

00 NOGA

Recursos ¢ Planeacion del Proyecto. Cuarto apartado ;Qué podemos hacer para “ganar” dinero? ;Qué
necesitamos hacer para crear nuestro bazar?
e Papelote/cartulina y plumones.

Mas » Se puede permitir que sean los alumnos quienes den ideas sobre qué quieren hacer para
opciones obtener dinero, de igual forma se puede dejar que tomen algun material con los que cuenta
el salén para que ese sea el producto a vender.

Momento | Crear y proponer los productos para la presentaciéon final.

Intencion | Que el alumno/a utilice su creatividad para elaborar una alcancia en la que pueda guardar sus
monedas.

Actividad 19. Elaborar mi alcancia.

pag. 28




creaDigital

Proyectos
¢Coémo 1. Conversemos especificamente sobre la pregunta ;Cémo guardar nuestro dinero? (un
mediar el punto importante sobre el dinero es saber ahorrarlo y guardarlo para después poder
proceso? comprar aquello que deseemos).
2. Hablemos sobre lo que sabemos acerca de las alcancias ;Qué son? ;Alguien tiene o ha
tenido una? compartamos nuestras respuestas (de ser posible llevemos una para que la
vean, puede ser una ya fabricada o bien una muestra de la manualidad que haremos a
continuacion).
3. Elaboremos una alcancia utilizando una botella chica de agua de plastico (previamente
enviaremos los moldes a los padres de familia para que envien los materiales recortados y
pediremos traer una botella con un orificio para que entren las monedas, también
solicitaremos que lleven materiales variados para poder adornarla como foami o fieltro
del color que quieran que sea su cochinito, stickers, ojitos, chaquiras, lentejuelas, o lo que
cada nifio y nina deseen).
4. Mostremos nuestras creaciones a nuestros compareros.
5. Comentemos que en esta alcancia guardaremos las monedas que vayamos ganando en las
siguientes actividades.
6. Dejemos las alcancias en algun espacio del salén pues las estaremos usando.
7. Es momento de traer las monedas que hemos ganado con los retos en familia para
aquardarlas en nuestra nueva alcancia.
Recursos ¢ Botella chica de plastico con una ranura para las monedas.
e 4 tapas o corcholatas.
¢ Moldes para mi alcancia.
¢ Material variado (foami, hojas de colores, fieltro, stickers, brillantina, pegamento, estrellas,
etc.).
e Diario del docente. Tema: Control v precisién en sus movimientos.
Mas » Si la elaboracion de la alcancia con forma de puerquito es dificil de realizar para sus
opciones alumnos, se puede usar una caja de zapatos pequenia con el orificio en la parte superior,
que la lleven forrada de un color neutro para que sélo la adornen con colores, plumones,
brillantina, stickers entre otros.
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Momento | Crear y proponer los productos para la presentacién final.

Intencion | Que el alumno/a utilice su creatividad para inventar el producto o servicio que vendera.

Actividad 20.Elaborar los productos a vender.
¢Coémo 1. Organicémonos sentados en el equipo de la actividad que elegimos.
mediar el 2. En nuestro equipo platiquemos sobre lo que haremos y los materiales que necesitamos.
proceso? 3. Pasemos a cada uno de los equipos para apoyar en la organizacion.

a) Venta de pinturas ;Qué materiales necesitan para crear sus productos? ;Qué cosas
podrian pintar? ;Cudntas pinturas hara cada uno para vender?

b) Venta de artesanias de arcilla ;Qué materiales necesitan para crear sus productos?
¢Qué se les ocurre que pueden hacer con la arcilla? ;Qué figuras, qué formas?
¢Cuantas figuras hara cada uno para vender?

c) Venta de bisuteria. i Que necesitamos para elaborar pulseras o collares para vender?

d) Venta de espectaculo (baile) ;Qué necesitan para crear su baile? ;Qué melodia les
gustaria bailar?

4. Pasemos por los materiales que necesitamos (es indispensable que se tenga todo a la mano
de los alumnos para que elijan, por ejemplo, tener pinceles, pintura, acuarelas, crayolas,
colores, lapices, hojas de colores, cuartos de cartulina, tablas de plastilina, plastiling,
cortadores de plastilina, arcilla, bocina, etc.).

5. Comencemos con la creacion de los productos para vender (pasemos constantemente a
los equipos para apoyar en lo que requieran). Si tenemos necesidad de ayuda hagamoslo
saber al docente y a nuestros comparneros.

6. Dejemos los productos o materiales a utilizar en un lugar seguro y en resguardo para el dia

Ao la vantn

Recursos ¢ Diario del docente. Tema: Organizaciéon de la presentacion final.
e Cartuling, pinturas acuarelas, pinceles, colores, crayolas, hojas de colores.
e Tablas, plastilina, moldes para cortar plastilina.

¢ Bocina, musica.
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» Si son muchos equipos se puede solicitar el apoyo de algunas madres o padres de familia

Mas
opciones que estén guiando en el momento de la organizacion.
Momento | Retos en familia que apoyan los aprendizajes adquiridos.

Intencidon

Que el alumno/a utilice herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de

control y precision en sus movimientos.

Actividad | Reto en familia 5. Rellenemos la figura.
¢Coémo 1. Realicemos en familia el Reto 5.
mediar el
proceso?
Recursos e Retos en familia. Reto 5.
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Momento | Concretar y definir acuerdos.
Intencion | Que el alumno/a tome decisiones y acuerdos en equipo.
Actividad 21. Inventar el nombre de su “bazar” vy los precios de sus productos.
¢Como 1. Decidamos en nuestros equipos el nombre que tendrd nuestro bazar, recordemos que todos
mediar el debemos estar de acuerdo y proponer ideas.
proceso? 2. Hagamos en una cartulina el letrero que distinguira a nuestro bazar (se les puede apoyar
escribiendo el nombre en grande y que entre todos decoren).

3. Pensemos ahora ;Cudnto costardn nuestras pinturas, esculturas, bisuteria y show? (de
preferencia que los costos sean menores a 10 pesos). Hagamos las etiquetas de los costos y
peguémoslas en los productos (En el caso del show haran otro cartel que diga cuanto
cuesta; es necesario llevar previamente las etiquetas que usaran los alumnos para que
ellos escriban el costo y lo peguen a sus creaciones).

4. Revisemos que el signo de pesos “$S” esté presente en nuestras etiquetas, si no estd
respondamos ¢Asi estd correcto ya el precio? ;Qué le falta? ;Qué signo indica que ese
numero es dinero? ;Cémo se llama y cémo es ese signo?

5. Compartamos con el resto del grupo el nombre de nuestro bazar y el costo de los
productos en venta.

Recursos e Cartulinas, plumones, crayolas, colores, pinturas, diamantina, stickers, etc.

e Etiquetas para los precios.

Mas » Se puede dar oportunidad de hacer una invitaciéon para que la entreguen a sus familiares y
opciones asistan al bazar.
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Fase 4. Presentacion publica.

Evaluacion Final
@ @/ Presenta: Tico Duracién: 2 dias

Momento | Presentar resultados publicos de los aprendizajes del proyecto.

Intencion | Que el alumno/a ponga en practica todo lo aprendido a lo largo del proyecto.

Actividad 22. Vender sus productos a los invitados.

¢Como 1. Acomodemos en mesas los productos a vender y peguemos a la vista los letreros de cada
mediar el uno de los puestos de venta (segun las condiciones puede ser dentro del salén o bien en el
proceso? patio u otro espacio disponible de la escuela).

2. Tomemos nuestras alcancias para guardar ahi nuestras ganancias de lo que vendamos.

3. Entreguemos a nuestros familiares algunas monedas (de las recortadas que hemos estado
utilizando en las actividades y pongamos algunas otras en algun lugar accesible para que
de ser necesario tomen mas).

4. Iniciemos la venta, invitemos a pasar a nuestros familiares quienes veran los diferentes
productos que pueden comprar. (Cada alumno y alumna venderd su creacién y cada
acompanante comprara sélo lo que esté vendiendo su hijo (a) para que pueda observar
cémo lo hace):

a) Preguntar el costo del producto a comprar.

b) Entregar el dinero exacto (en el caso del show de baile el acompanante debe pagar el
costo a su hijo (a) es decir, si el show cuesta $7 pesos cada acompanante debe dar esos
siete pesos a su hijo (a).
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c) Solicitar al nifo o nina revisen si las monedas corresponden con el precio (si notan que le
estd costando trabajo preguntar si requiere ayuda).
d) Recordar al alumno que guarde sus monedas en su alcancia.
5. Finalicemos la actividad una vez que todos hayan comprado y vendido alguno de los
productos y servicios ofrecidos.
Recursos ¢ Mesas,sillas.
¢ Productos creados por los alumnos (pinturas, esculturas, bisuteria, bocina, musica).
e Letreros de los espacios de venta.
e Monedas recortadas.
Momento | Presentar resultados publicos de los aprendizajes del proyecto.
Intencion | Que el alumno/a ponga en practica todo lo aprendido durante el proyecto.
Actividad 23.Usar sus ganancias para comprar lo que ellos decidan.
¢Como 1. Ahora nosotros seremos lo que podremos comprar. Abramos con ayuda de nuestros
mediar el familiares nuestras alcancias. Contemos el total de nuestras ganancias y de las monedas
proceso? obtenidas de los retos en familia. (Tendremos previamente acomodado un espacio

“sorpresa” con algunos productos que los alumnos puedan comprar con sus ganancias;
dulces, juguetes, material didactico del saldn, etc.).

Anotemos en una hoja el total de lo que tenemos (en este momento los familiares sélo
pueden observar y motivar a que el alumno o alumna realicen la actividad. Apoyardan
unicamente si el nino o nina lo solicita, siempre y cuando vean que le esta costando trabajo
y no deberan darles la respuesta sino sélo guiar).

Pasemos a la tienda sorpresa, (Esta vez los familiares seran quienes vendan a los nifios y
nifnas lo que ellos decidan comprar con la dindmica siguiente:

pag. 34




creaDigital

Proyectos
a) Caminar por toda la tienda para ver todos los productos y decidirse por alguno de ellos.
b) Una vez seleccionado el producto a comprar preguntar a su hijo o hija ;Cuanto cuesta?
(todos los productos tienen etiquetas con sus precios, estos precios los elige el docente).
c) Pedirle al nifio o nifia que les dé el monto exacto para pagar ya que cada familiar sera
quien reciba el pago.
d) Una vez recibido el dinero, pedir al nifio o nina verifique que si sea el precio total, de no ser
asi volver a contar las monedas hasta lograr pagar exactamente lo que quieren comprar.
e) Cuando hayan logrado pagar correctamente se les puede entregar el producto.
Recursos ¢ Productos para que los nifios compren, por ejemplo: dulces, juguetes, materiales del propio
salén o cualquier otra cosa.
¢ Monedas recortadas.
e Etiquetas en cada producto a vender.
Mas » Segun las caracteristicas y organizacion de la tienda sorpresa se puede dar oportunidad a
opciones comprar sélo una cosa o varias.

Momento | Retroalimentar y reflexionar en la presentaciéon publica (con padres, alumnos o comunidad).

Intencion | Que el alumno/a reciba retroalimentacion de su desenvolvimiento durante la actividad.

Actividad 24. Llenar con apoyo de los familiares una evaluaciéon del desemperio de los alumnos.
¢Como 1. Reundmonos en un espacio con nuestro familiar o acompanante.
mediar el 2. Hagamos un rescate general de la experiencia de manera voluntaria
proceso? a) ¢Qué les parecio de la experiencia?

b) ¢Cdémo se sintieron durante las actividades?
3. Solicitemos a nuestro familiar o acompanante que responda la hoja de trabajo 9 del Album
del proyecto la actividad agradeciendo la asistencia de nuestros invitados.
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4. Demos un espacio para que nuestro familiar o acompanante nos diga los avances y logros
que observaron en nosotros, asi como algunas palabras de felicitacion y reconocimiento a
nuestro esfuerzo.
5. Terminemos esta actividad agradeciendo la asistencia de nuestros invitados.
Recursos ¢ Diario del docente. Tema: Retroalimentacién de la clase publica.
e Album del proyecto. Hoja de trabajo 9. Retroalimentacién de su desenvolvimiento durante
la actividad.
Mas > Si se cuenta con internet y los padres de familia tienen lo necesario, se puede realizar y
opciones enviar un formulario de Google que se encuentra en los recursos para el alumno para que
ahi respondan la encuesta.
Momento | Coevaluacion del proyecto mediante la puesta en comun. (alumnos-docente).
Intencion | Que el alumno/a haga un rescate de la experiencia en relaciéon con lo aprendido durante el
proyecto.
Actividad 25. Puesta en comun sobre la experiencia.
¢Como 1. Sentémonos en un circulo para que todos podamos vernos.
mediar el 2. Respondamos a las preguntas:
proceso? a) ¢Qué nos parecieron las actividades de hoy?

b) ¢Cdémo vimos a nuestros companeros de equipo durante la actividad de venta?

c) ¢Observamos a algun companero o companera que le haya costado trabajo participar?

d) ;Qué podemos decirles a estos comparieros para que en una siguiente actividad si
quieran participar?
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3. Completemos en nuestra Planeaciéon del Proyecto el quinto apartado “Coevaluacion del
proyecto”.
4. Tomemos nota de las participaciones y reconozcamos el esfuerzo y trabajo de todos.
Recursos ¢ Planeacion del proyecto. Quinto apartado “Coevaluaciéon del proyecto”.
¢ Diario del docente. Tema: Coevaluacion.
Mas » Para motivar la participacion de todos se puede hacer uso de dindmicas como la papa
opciones caliente.
Momento | Reconocimiento de lo aprendido. (metacognicion).
Intenciéon | Que el alumno/a reconozca lo que aprendié a lo largo del proyecto.
Actividad 26. Autoevaluacion.
¢Coémo 1. Hagamos un repaso por todo lo trabajado en estos dias.
mediar el 2. Escuchemos nuestros aportes sobre lo que reconocemos haber aprendido.
proceso? 3. Realicemos la hoja de trabajo “Mi autoevaluacién” del Album del proyecto”. (Pasemos con
todos los alumnos para ver cémo van dando respuesta a su autoevaluacién y apoyemos a
aquellos que lo soliciten o bien a quienes consideremos que lo requieren).
Recursos o Album del proyecto. Hoja de trabajo 10. Autoevaluacién.
Momento | Concluir el proyecto.
Intencion | Que el alumno/a comparta con sus companeros lo que reconoce haber aprendido, asi como la
utilidad en su vida diaria.
Actividad 27. Exponer su autoevaluaciéon y conclusiones.
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¢Coémo
mediar el
proceso?

Mostremos nuestras autoevaluaciones y compartamos lo qué aprendimos. (Solicitemos de
manera directa que pasen algunos otros nifios para motivar a aquellos que no suelen
participar).

Resumamos todo lo que aprendimos y pusimos en prdctica a lo largo del proyecto; nos
apoyaremos del cuadro de planeacion del proyecto.

Observemos la lamina con las imagenes de las pelotas de las emociones (Alegria, enojo,
tristeza, miedo). Conversemos sobre la emociéon que representa cada pelota y
compartamos los momentos del proyecto que nos hicieron sentir esas emociones,
registremos en el recurso “Vamos a compartir emociones. Las pelotas de las emociones”.
Para cerrar el proyecto concluyamos ¢Para qué nos servira saber usar las monedas en
nuestra vida diaria?

Recursos

Planeacién del proyecto con sus 5 apartados completos.

Vamos a compartir emociones. Las pelotas de las emociones. (Una por alumno).
Las pelotas de las emociones.

Mas
opciones

Invitar a los alumnos a seguir poniendo en prdctica el uso de las monedas y motivarlos a
usar su alcancia para ahorrar monedas de verdad.
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