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Informacion general del proyecto

3° Primaria Mes: Abril Eje: Educacién Fisica

Nombre del Proyecto:

.Codmo nos movemos en nuestra localidad?

Pregunta Generadora:

.Como podemos promover la justicia desde el movimiento de nuestra comunidad?

Productos Parciales:
B Compilado de juegos tradicionales de su localidad.
B Reporte de medios y vias de transporte y comunicacion.
B Propuesta de juegos (nuevos o adaptados inspirados en juegos tradicionales) que promuevan la sana
convivencia desde la construcciéon de la justicia.
B Propuesta de acciones que promuevan la justicia en su localidad.

[ | Instrumentos construidos con materiales de relso.

Producto Final:
Cuento motor con escenografia y narraciéon sonora en que se presenten juegos y acciones que promuevan la justicia

en la localidad.

Evento de Cierre:

Se organizard un evento o publicacion para familiares y miembros de la comunidad escolar, presentando los juegos
y acciones que promuevan la justicia en la localidad y el cuento motor que los integre. Se recomienda que se
digitalicen por medio de videos o fotografias para poder compartirlas con toda la comunidad educativa a través de

correo electroénico, subirla a alguna plataforma o incluso redes sociales.

2 Jalt

m Educacién J(].l.i.SCO

GOBIERNC DEL ESTADO




Proyectos creaDigital

Sinopsis de la propuesta

El proyecto integrador de tercer grado de primaria para el mes de abril tiene por eje la asignatura de Educaciéon
Fisica y su objetivo es promover la justicia en su comunidad con propuestas de juegos y acciones integrados en un
cuento, que especifique los movimientos a realizar al ser narrado.

En el desarrollo del proyecto las y los alumnos investigardn con personas de su comunidad y elaborardan un
compilado de juegos tradicionales de su localidad. Como parte del proceso para conocer varias costumbres y
tradiciones, investigardan también acerca de platillos, cuentos, refranes o dichos populares, prendas de vestir o
accesorios y fiestas caracteristicos de al menos cinco entidades diferentes, reconociendo asi el valor de la diversidad
cultural de México, saberes propios de “Jalisco. La entidad donde vivo”.

Posteriormente investigardn también acerca de los medios y vias de comunicacion y transporte que ahi se tienen,
generando un reporte de las mismas e identificando los cambios que han sufrido en los Ultimos aros, con esta
informacién elaborardn una tabla comparativa, continuando con los contenidos y habilidades propias de “Jalisco. La
Entidad donde vivo”. Analizaran después esta informacion para determinar si todas las personas de su localidad
tienen acceso a todos los medios de comunicaciéon y transporte, para ello, conocerdn el término de justiciq,
avanzando asi en el programa de Formacién Civica y Etica.

Continuardn revisando la relacién que tienen los derechos de las nifias y los ninos con la justicia, mediante el andlisis
de casos sencillos, llegando a proponer acciones especificas que ayuden a promover la justicia y las relaciones
igualitarias, con un especial enfoque en los medios de transporte que se tienen en su localidad; en un siguiente
momento, se trabajard en inventar juegos o adaptar algunos de los tradicionales que se tienen en el compilado para
que promuevan la sana convivencia desde la construcciéon de la justicia.

Una vez que se han investigado y aprendido todos estos conceptos, es posible pasar a la construccién de un cuento
que integre las acciones y juegos propuestos, cuidando que se especifiquen ciertas acciones motrices de los
personajes para una representacién creativa y activa, desarrollando asi habilidades propias de Espariol y Educacion
Fisica; en este proceso se integrard también la asignatura de Matemdticas, ya que se analizardn los movimientos
propios de los persongjes, determinando los giros y cambios de direccion de su coreografia, trabajando asi el
concepto de dngulo y llegando a su representacion grafica.

Una vez se tenga el cuento motor claramente desarrollado, serd momento de elegir uno de los personajes de su
cuento y elaborar una mdscara que le represente, posteriormente serd ocasién de pensar y definir cémo deberia ser
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su escenografia elaborando un prototipo de la misma, construyendo asi aprendizajes propios de la asignatura de

Educacion Artistica.

De manera adicional a la escenografia, se trabajardn las asignaturas de Educacién Artistica junto con Ciencias

naturales en el desarrollo de una narracion sonora para su cuento motor, para lo cual reconocerdn que el sonido

tiene tono, timbre e intensidad; explorando estos aspectos en diferentes sonidos producidos con su cuerpo y voz, asi

como con instrumentos sencillos que construyan con materiales de redso.

Serd a través de estas actividades que las nifias y nifios de tercero construiran los aprendizajes y desarrollardn las

habilidades necesarias para dar respuesta a la pregunta generadora de este proyecto, ;como podemos promover

la justicia desde el movimiento de nuestra comunidad?, siendo entonces momento de compartir lo logrado a

familiares y otras personas de la comunidad.

Asignatura ¢Qué lograremos?

B Identifica las caracteristicas de personajes, y escenarios, y establece su
Espariol importancia en el cuento.
B Usa palabras y frases adjetivas y adverbiales para describir personas, lugares
y acciones.
Matemdticas B Resuelve problemas que impliquen dividir mediante diversos procedimientos.
© Que los alumnos reconozcan la division como una nueva operacion
estrechamente relacionada con la multiplicacion.
o0 Que los alumnos usen la representacion horizontal de la division para
resolver problemas.

B Que los alumnos relacionen los giros con cambios de direccién a partir de la
descripcién de trayectos cortos.

B Que los alumnos utilicen los términos relacionados con los giros (un giro, medio
giro, un cuarto de giro) para ejecutar movimientos con su propio cuerpo en una
coreografia.

B Que los alumnos se familiaricen con la representacion grafica de los dngulos.

B Que los alumnos reflexionen sobre lo que es un dngulo, desde el punto de vista
geométrico, e identifiquen algunas medidas, en particular 20° y 45°.
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B Que los alumnos usen un transportador no convencional para medir dngulos.

Ciencias naturales B Describe que el sonido tiene tono, timbre e intensidad.

B Identifica el aprovechamiento del sonido en diversos aparatos para satisfacer
necesidades.

Educacion artistica B Crea una narracion sonora a partir de un argumento utilizando el cuerpo y la
voz.

0 Apreciacion: Exploracion de las posibilidades expresivas de los
instrumentos construidos, asi como del cuerpo y de la voz para
representar ambientes, sucesos, imdgenes o atmosferas.

o Expresion: Creaciéon de una narracion sonora a partir de un argumento,
utilizando los recursos expresivos de los instrumentos construidos, del
cuerpo y de la voz

B Representalas caracteristicas de un personaje en el disefio y elaboracion de una
mdscara representativa.

Formacién Civica y Etica B Reconozco la justicia en mis acciones.

B Lo justicia favorece la sana convivencia.
B Los derechos de las nifias y de los ninos ayudan a resolver la injusticia.
B Todos mis derechos son importantes para vivir con justicia.

Jalisco. La Entidad donde B Reconoce tradiciones y costumbres de la localidad.

Vivo B Valora la diversidad cultural al conocer tradiciones y costumbres de otras
localidades.

B Reconoce las vias de comunicacion y transporte de la localidad.
[ ] Reconoce cambios en comunicaciones y transporte.

Educacion Fisica B Toma decisiones respecto a cémo ubicarse y actuar en distintos juegos,
individuales y colectivos, con el fin de solucionar situaciones que se presentan en
cada uno.

B Establece acuerdos con sus companeros al identificar y aceptar las reglas de

juego, para favorecer la participacion, la interaccion motriz y el didlogo.
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Fase1l: Lanzamiento

Presenta:  Explorador

Duracion: 2 dias

Y- ROV Y-l Despierte su interés por promover la justicia en su comunidad.

Y \o1a)ils Lo ls B Vet la presentacion ¢ Vivir con o sin justicia?

1. Comentemos, iqué sabemos acerca de la justicia?

2. Observemos con atencién la presentacion ¢Vivir con o sin justicia?, donde se nos
presentan casos de situaciones justas y casos de situaciones injustas.

3. Socialicemos sobre lo que nos ha parecido mas interesante, squé diferencias vemos
entre unas situaciones y otras?, scémo creemos que impacta cada situacion en la

Comomediarel convivencia con los demds?
(4

> 4. Compartamos, scdmo nos imaginamos que se sintieron las personas que vivieron las
proceso:

situaciones injustas?, scomo nos imaginamos que se sintieron las personas que vivieron
las situaciones justas? (podemos consultar la rueda de las emociones).

5. Dialoguemos, ¢alguna vez hemos vivido alguna situacion injusta?, ¢y una justa?, ;cémo
nos hemos sentido?, jqué situaciones nos gustaria que se vivieran en nuestra
comunidad?, snosotros podemos hacer algo para promover la justicia en nuestra
comunidad?

001 =30 I IR (ORIl Se familiarice con el tema del proyecto.

Y \o1a1Vils Lo ls @ Observar el video de introduccién al proyecto.
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1. Observemos el video de introduccién al proyecto.

2. Platiquemos acerca de coémo nos hace sentir el video y de como nos sentimos al saber
que seremos agentes de cambio que promoveremos la justicia (podemos consultar la
rueda de las emociones).

¢Como mediar el

°
BIOES 3. Identifiquemos, sa quién podremos entrevistar para enriquecer nuestro proyecto?,

¢qué fuentes podremos consultar para obtener informacion?
El profesor completard el primer apartado en el Diario del Docente.
B Video de introduccién a proyecto.
Recursos B Rueda de las emociones.
B Diario del Docente - Primeras impresiones del proyecto. (Pagina 2)

1 - ROV -X- 1l Describa con sus palabras la pregunta generadora, los productos finales y el evento de cierre.
alumno...)

Y Xo1uLV s lele @ Comnocer el proyecto.

1. Leamos la informacién general del proyecto y demos respuesta a las siguientes
preguntas:
o Quénosdice el nombre del proyecto?
¢Coémo mediar el 0 Qué entendemos que nos plantea la pregunta generadora?
proceso? o Cémo imaginamos los productos parciales y el final, asi como el evento de
cierre?

2. Registremos nuestras impresiones del proyecto en la bitdcora y compartdmoslas con
nuestros companeros o familiares.

B Ficha del proyecto.
Recursos [ | itc - Primeras impresiones del proyecto. (Pagina 3)
, . B Revisemos qué aspectos del proyecto pueden ser adaptados para integrar las ideas
Mas opciones que surjan q P ey 2 1= L= J

m Visualizar productos y cierre del proyecto.

e RO Ul Tenga claridad en los detalles que deberdn tener los productos parciales, finales y evento de
alumno...) ESE del proyecto.
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https://drive.google.com/file/d/1UzsZa4nIykhn75_WZrL8VE5Oh9ZQpGQc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16V0imzYrT9rkXcuzDusI2_8wOsOpDKp7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T--PConNNBqdw6pqrAz0zEP-uRPMsXfn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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Y \ead1ifs e ls M Revisar las caracteristicas del proyecto mediante sus rdbricas.

1. Leamos las rubricas de los productos del proyecto y de la presentacion.
¢Como mediar el 2. Comentemos con nuestros companeros o familiares cada uno de los elementos.
proceso? 3. Compartamos nuestras dudas en caso de tenerlas para llegar a solucionarlas.
Agradezcamos cada pregunta, pues nos ayuda a tener el proceso claro desde un inicio.
B Rubricas de los productos.

Rubrica organizaciéon y coherencia - Reporte de medios y vias de transporte y

Recursos

. . B Podemos hacer una guia de preguntas frecuentes para consultar si algo se nos olvida
Mas opciones
durante el proyecto.

m Evaluar conocimientos previos.

1. Comentemos, squé sabemos acerca de la justicia y de coémo podemos promoverla?
2. Platiqguemos acerca de lo que sabemos sobre qué es un cuento motor y cudles son sus
caracteristicas.

3. Enlistemos cudles juegos tradicionales de nuestra localidad conocemos.
¢Como mediar el 4. Socialicemos, iqué conocimientos tenemos acerca de qué es el sonido y qué es una
proceso? narraciéon sonora”?
5 Dialoguemos acerca de qué sabemos sobre lo que es una escenografia.
6. Registremos nuestros saberes previos y lo que necesitamos aprender para resolver el

proyecto.
El profesor completard el apartado en el Diario del Docente.
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https://drive.google.com/file/d/1UyEOCbHGBxuqvyuOGcYBgyiseZnetRxg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UyEOCbHGBxuqvyuOGcYBgyiseZnetRxg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ta3cSv95N4e0ZtcBFT2WoIxhKhdd1QhQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SjKhEperSusZp6gEDIolALFYvMv11BmJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f3m6j_DgGzqC-iCNZUe1g4jw-j3nk1xg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f3m6j_DgGzqC-iCNZUe1g4jw-j3nk1xg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ZHqIKP_x38oGam4oTm1lKLnFd9mzb3M3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uIwUFgPKBnXsmtT7ZyhWK3OE_yehC8gi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1waE0QnOTWIBlbTqdrzKpE8wymVj2vqE0/view?usp=sharing
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Recursos

Mas opciones

Bitacora del Proyecto - Registrar conocimientos previos. (Pagina 4)
Diario del Docente - Evaluar conocimientos previos. (Pdgina 3)

Incluyamos un inventario de los saberes y lo que queremos aprender que sea accesible
a todos de manera permanente ya sea en fisico o digital.

Hagamos puesta en comun para determinar como grupo lo que mds necesitamos
estudiar.

Y- ROV Y-l Especifique los tiempos, actividades y productos esperados para desarrollar el proyecto en
alummo...) tiempo y forma.

Y \e3d\ls o le @ Planear el proyecto.

¢Como mediar el
proceso?

Comentemos  qué tan importante consideramos que es planear para el éxito de
nuestro proyecto?

Rescatemos la importancia de estar preparados y ser flexibles a la vez, podemos
complementar la importancia de planear platicando acerca de los riesgos que se
corren al no planear.

Revisemos nuestro registro de cosas que necesitamos aprender para resolver el
proyecto.

Completemos el formato de planeacién del proyecto.

Compartamos nuestras ideas con otras personas para que nos den su opinién y poder
enriguecer y/o ajustar nuestro plan original.

Recursos

Bitacora del Proyecto - Planeaciéon del proyecto. (Pagina 6)

Mas opciones

Podemos utilizar Google Calendar para marcar las principales fechas de avance del
proyecto, usemos colores en los eventos para tenerlos visibles y claros.
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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Fase 2. Indagacion @

oy ™

[ \
Presenta: Detective ’:ﬂ‘

Duracion: 6 a8 dias L

m Generar respuestas para la pregunta.

Y- RO Y-\l Proponga respuestas probables a la pregunta generadora.
alumno..)

Actividad Construir posibles respuestas a la pregunta generadora: Como podemos promover la
Justicia desde el movimiento de nuestra comunidad?

1. Recordemos la pregunta generadora.

:C6émo mediar el Pensemos en ideas para dar respuesta a la pregunta.

2
N 3. Participemos en orden para compartir nuestras ideas.
proceso: 4

Registremos en nuestra bitdcora las ideas que identifiqguemos nos van a ser de mayor

utilidad.

B Bitdcora del Proyecto - Lluvia de ideas de respuesta a la pregunta generadora.
Recursos .
(Pagina 9)

m Investigar en fuentes confiables.

001 =30 e N (OV-X-1l Reconozca tradiciones y costumbres de la localidad.
alumno...)
. . Investigar elementos culturales de Jalisco e identificar cudles son caracteristicos de su
Actividad localidad

1. Comentemos acerca de la diversidad cultural de nuestra entidad, ;qué conocemos?,

cqué nos llama la atencion?, i qué nos gustaria saber?

N

:C6émo mediar el Revisemos la presentacion Tradiciones y costumbres de Jalisco.

w

Socialicemos lo que mds nos parezca interesante y pensemos iqué elementos
culturales se viven en nuestra localidad?

proceso?

4. Investiguemos en fuentes confiables mds informacion acerca de los elementos
culturales que forman parte de la diversidad cultural de nuestra localidad, podemos

10 Jalt
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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buscar informaciéon en enciclopedias, medios digitales, libros, fuentes orales como
adultos, entre otros.
5 Identifiquemos qué elementos culturales se viven en nuestra localidad, icudles son
similares a los de la entidad?, ;qué elementos son particulares del lugar donde vivimos?
6. Registremos en la Bitacora del Proyecto nuestros hallazgos.
e on(02) - T — Jalisco
Recursos B Bitdcora del Proyecto - Tradiciones y costumbres de mi entidad y de mi localidad.
(Pagina 10)

. . B Podemos conseguir y mostrar algunas prendas de vestir tipicas, accesorios, preparar
Mas opciones : . .
algunos platillos sencillos y leer cuentos, refranes o dichos populares.

Yt R (O IV -X- 1l [dentifigue cudles son los juegos tradicionales de su localidad.

5 c Entrevistar a personas de su comunidad para obtener informacién sobre los juegos
Actividad . :
tradicionales de su localidad.

1. Enlistemos todos los juegos tradicionales que conozcamos de nuestra localidad.

2. Reflexionemos acerca de cémo los juegos tradicionales forman parte de la riqueza
cultural de un lugar.

3. Identifiguemos qué personas de nuestra comunidad pueden saber qué juegos son
tradicionales en nuestra localidad (otros estudiantes, profesores, director, padres,
vecinos, hermanos, primos, tios, etc.).

¢Como mediar el . . -
4. Elaboremos algunas preguntas para guiar nuestras entrevistas y registrémoslas en

proceso?

nuestra bitdcora.
5. Practiquemos la entrevista con nuestros companrieros o familiares, antes de entrevistar
a otras personas.
6. Entrevistemos a distintas personas de nuestra comunidad y registremos la
informacién recabada.
Después de hacer las entrevistas, socialicemos nuestros hallazgos.

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Entrevista para conocer los juegos tradicionales de mi
localidad. (Paginas 11y 12)

Mas opciones B Grabemos nuestras entrevistas para poder analizarlas a mayor detalle después.

N

ﬂ i
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https://drive.google.com/file/d/1m1z4WzioJMBIkUlCSukkBHs3ixZJwXGK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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Y- ROV Y-\l [ntegre los juegos tradicionales recopilados de las entrevistas.

Y \ead1ifs Lo le M Eloborar un compilado de juegos tradicionales de su localidad.

1. Retomemos los juegos tradicionales que ya conociamos y consultemos en nuestra
bitdcora los que descubrimos al realizar las entrevistas.

2. Integremos todos en un compilado de juegos tradicionales de nuestra localidad,
utilicemos materiales que tengamos a la mano y usemos nuestra creatividad.

¢Como mediar el
proceso?

w

Socialicemos cudles juegos nos parecen mds divertidos e interesantes.

B Bitdcora del Proyecto - Entrevista para conocer los juegos tradicionales de mi
Recursos 4 .
localidad (consulta). (Padginas 11y 12)

B  Juguemos algunos y pongamos especial atencién en los movimientos que hacemos con

nuestro cuerpo.
Investiguemos mas en:

: - flles/06] o

B Podemos hacer el compilado de juegos tradicionales en fisico o de manera digital

Mas opciones

usando Presentaciones de Google o Canva.

m Investigar en fuentes confiables.

801N e e (O V-X-1l Valore la diversidad cultural al conocer tradiciones y costumbres de otras localidades.

Y \ead)ils Lo le M Realizar un dibujo que represente el valor de la diversidad cultural.

1. Observemos con atencién la ficha 01, s qué nos parece mds interesante?, s hemos estado

en alguno de esos lugares?, squé otros lugares conocemos o hemos visitado?
2. Investiguemos en fuentes confiables y preguntando a personas de nuestra familia y
comunidad, mds informacion acerca de la diversidad cultural de las entidades que
aparecen en la ficha O1.
Registremos en nuestra bitdcora la informacion mdés relevante de nuestra

¢Como mediar el
proceso? )
investigacion.
4. Comentemos, ;qué pasaria si a todos los lugares a los que fuéramos encontrdramos lo
mismo?, mismos platillos, misma forma de vestir, mismas tradiciones, jnos gustaria?

12 Jalt
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://sc.jalisco.gob.mx/sites/sc.jalisco.gob.mx/files/06juegosyj.pdf
https://www.google.com/intl/es-419_mx/slides/about/
https://www.canva.com/
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5. Reflexionemos acerca de cémo nos enriquece la diversidad cultural y de qué maneras
podemos aprender de diferentes tradiciones y costumbres a las nuestras.

6. Realicemos en nuestra bitdcora un dibujo que represente el valor de la diversidad
cultural, pongdmosle un titulo atractivo y escribamos una breve reflexiéon plasmando
nuestras conclusiones del tema.

= 0D -Di . Republi - .
B Bitdcora del Proyecto - El valor de la diversidad cultural. (Paginas 13,14 y 15)
B Para investigar sobre las entidades, podemos dividirnos en cinco equipos y que cada

equipo investigue sobre una entidad para después compartir nuestros hallazgos.
Mas opciones B Podemos buscar informacion en México Desconocido.
B Consultemos de la pagina 114 a la 123 de nuestro libro de texto Jalisco. La entidad donde

Vivo.
m Investigar en fuentes confiables.
Intencién (Que el B Reconozca las vias de comunicacion y transporte de la localidad.

O.lumho...) | Reconozca cambios en comunicaciones Y trcmsporte.

. . Investigar acerca de los medios y vias de comunicaciéon y transporte de su localidad,
Actividad | . . . . N
identificando los cambios que han sufrido en los ultimos anos.

1. Recordemos lo aprendido sobre la diversidad cultural en nuestro pais, ;como creemos

gue se comuniquen las personas que viven en las entidades que investigamos?, ien
todos los lugares de nuestro pais usardn los mismos medios de transporte? Por ejemplo
en Chapala usan lanchas para transportarse, sin embargo en Guadalajara no.

2. Hagamos una lluvia de ideas de todos los medios de comunicacion y medios de
transporte que conocemos.

¢Como mediar el 3. Comentemos, jestos medios de comunicacion y transporte siempre han sido asi?,
proceso? icreemos que hayan cambiado con el tiempo?
4. Observemos la infografia O1 que nos habla sobre las comunicaciones y transportes.
5. Socialicemos, ien los ejemplos que se presentan en la infografia se incluyen algunos de

los que habiamos ya mencionado en nuestra lluvia de ideas?, ;descubrimos otros
distintos?, squé nos llama la atenciéon acerca de cémo han cambiado a través del
tiempo?, ;qué nos menciona la infografia sobre las vias de comunicacion?

6. Investiguemos en fuentes confiables los medios y vias de comunicacion y transporte
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que existen en nuestra localidad y cémo han cambiado a lo largo de los afios, podemos
buscar informacion en enciclopedias, medios digitales, libros, fuentes orales como
adultos, entre otros.

7. Registremos los hallazgos de nuestra investigacién en la Bitdcora del Proyecto y
rescatemos tres ideas que nos hayan parecido mds interesantes.
R m Infografia (1) - Comunicaciones y transportes.
B Bitdcora delProyecto - Comunicaciones y transportes en mi localidad. (Paginas 16 y 17)

. . B Podemos consultar de la pdgina 124 a la 133 de nuestro libro de texto Jalisco. La entidad
Mas opciones dondevive

m Complemento del aprendizaje.

1 30t e ROV -X-1l Identifique palabras con faltas de ortografia.
alumno...)

Y \eud\ls Lo ls @l Encontrar y corregir palabras que estén escritas de forma incorrecta.

¢Co6mo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Refuerzo 01",
proceso?

B Complemento alos aprendizajes - Refuerzo O1. (Pagina 2)

MG . B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
caracteristicas del grupo.
Construir bocetos y prototipos.
m Revisar y retroalimentar.
Integre lo aprendido sobre los cambios en comunicaciones y transporte en la elaboracién de
o.lumno...) un reporte.

Y \(esuiVifolole @ Redactar el borrador de su reporte.

1. Revisemos las notas de nuestra investigacion en la Bitdcora del Proyecto.
2. Revisemos las rubricas del reporte para conocer las caracteristicas que deberd tener.

;Como mediar el
. 3. Redactemos el borrador de nuestro reporte plasmando la informacion que

investigamos. Recordemos incluir los medios y vias de comunicacion y transporte de
nuestra localidad y como éstos han cambiado en los ultimos anos.

proceso?
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4. Revisemos nuestros reportes con las rubricas.
_ 5. Hagamos los ajustes en caso de ser necesario.
B Bitdcora del Proyecto - Comunicaciones y transportes en mi localidad (consulta).
(Paginas 16 y 17)

B Bitacora del Proyecto - Borrador del reporte de medios y vias de transporte y

Recursos comunicacién. (Pagina 18)
B Rubrica organizacion
B Ruibricao

B Podemos intercambiar nuestros borradores y recibir retroalimentacion de otras

Mas opciones

rersonas.

1. Observemos el borrador de nuestro reporte.
2. Con la informacion de nuestro reporte completemos la tabla comparativa que se

¢Como mediar el encuentra en nuestra Bitdcora del Proyecto plasmando cémo eran antes y como son
proceso? ahora los medios de comunicacion y transporte de nuestra localidad.
3. Incluyamos la tabla comparativa para enriquecer y clarificar nuestro reporte.
4. Registremos nuestro reporte completo en la Bitdcora del Proyecto.
B Bitdcora del Proyecto - Tabla comparativa sobre medios de comunicacion vy

transporte. (Pdginas 192 y 20)

B Bitdcora del Proyecto - Reporte de medios y vias de transporte y comunicacion.
(Pagina 21)

m Construir y consolidar el conocimiento.

I - ROV Y-\l Analice si todas las personas de su localidad tienen acceso a todos los medios de
alumno...) comunicacion y transporte.
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Y \ead1"ifs Lo ls M Registrar sus conclusiones en la bitdcora.

1. Volvamos a leer nuestro reporte.

Recordemos a las personas de nuestra localidad y comentemos, ¢qué medios utilizan

para transportarse y comunicarse?, itodas y todos tienen acceso a todos los medios

de comunicacion y transporte?, por ejemplo, stodas las personas tienen acceso a

Internet o se transportan en su propio automaovil?

¢Como mediar el 3. Socialicemos, ipor qué creemos que es asi?, jcudles son las causas de que no todos
proceso? tengamos acceso a todos los medios de comunicaciéon y transporte?, icudles son las

consecuencias”?

N

4. Compartamos, inos parece justo que algunas personas no tengan acceso a todos los
medios de comunicacion y transporte?, i nos gustaria hacer algo al respecto?

5. Registremos nuestras conclusiones en el apartado correspondiente de nuestra
Bitdcora del Proyecto.

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Acceso a medios de comunicacion y transporte. (Pagina 22)
Mas opciones B Desempenemos nuestro papel de detectives y observemos a las personas de nuestra
localidad, ;cémo se transportan?, scomo se comunican?, jtodos lo hacen igual?

m Investigar en fuentes confiables.

I Y e R (O VX1l Conozca el término justicia.
alumno...)

Realizar la actividad “Pienso-Me intriga-Quiero explorar”,
Actividad

Investigar sobre la justicia.

1. Hagamos una lista de todas las ideas que nos vengan a la mente cuando pensamos en
el término justicia. Registremos nuestras ideas en la columna “; Qué piensas acerca de
la justicia?” que se encuentra en nuestra bitdcora.

2. Reflexionemos, qué preguntas o inquietudes nos surgen cuando pensamos en la justicia
y registrémoslas en la columna “;Qué preguntas o inquietudes tienes?” que se
encuentra en nuestra bitdcora.

3. Imaginemos qué nos gustaria saber de la justicia, qué es aquello que nos interesa, nos
despierta curiosidad y quisiéramos explorar mds. Registremos nuestras ideas en la
columna “; Qué quieres explorar al respecto?” que se encuentra en nuestra bitdcora.

¢Como mediar el
proceso?
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4. Compartamos nuestras respuestas.

5 Investiguemos en fuentes confiables para dar respuesta a nuestras preguntas e
inquietudes sobre la justicia, busquemos sobre aquello que anotamos, de lo que nos
genera curiosidad y queremos explorar y aprender. Registremos la informacion mds
relevante en nuestra bitdcora.

6. Socialicemos nuestros hallazgos de la investigacion, jalgo de la informacién que
investigamos ya lo sabiamos y lo teniamos anotado en la primera columna?

7. Definamos la justicia en una frase con nuestras propias palabras y registrémosla en la
Bitdcora del Proyecto.

B Bitdacora del Proyecto - “Pienso-Me intriga-Quiero explorar”. (Pagina 23)
Recursos o o o L
B Bitdcora del Proyecto - Investigaciéon sobre la justicia. (Pagina 24)
B Podemos escribir nuestras respuestas de la actividad “Pienso-Me intriga-Quiero

Mas opciones explorar” en pedazos de papel y pegarlos en un papelén que tenga las tres columnas y
colocarlo en algun espacio del salon.

Construir y consolidar el conocimiento.

B Reconozca la justicia en sus acciones.
Intencion (Que el B Identifique que la justicia favorece la sana convivencia.
alumno...) B Establezca acuerdos con sus comparieros al identificar y aceptar las reglas de juego,
para favorecer la participacion, la interaccién motriz y el dialogo.
Vi \e3d\ls o lo @ Jugar a las estatuas.

1. Leamos la ficha 02, que nos explica como se juega a las estatuas.

2. Identifiquemos cudles son las reglas del juego y establezcamos acuerdos que nos
permitan participar a todos promoviendo una sana convivencia.

3. Juguemos a las estatuas.

4. Al finalizar, reflexionemos sobre cada una de las situaciones que se mencionaron a lo
largo del juego, icudles favorecen la injusticia?, jcudles favorecen la justicia?, scudles
situaciones promueven una sana convivencia?

¢Como mediar el
proceso?

5 Contestemos las preguntas que se encuentran en nuestra bitdcora.

6. Compartamos nuestras respuestas y socialicemos cémo nos sentimos cuando
actuamos justamente y cdmo nos sentimos cuando actuamos injustamente con los
demds.
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B Ruedadelas emociones.
Recursos B Ficha (02) - Instrucciones del juego las estatuas

B Bitdcora del Proyecto - La justicia en mis acciones. (Padgina 25)

B Lassituaciones que podemos mencionar a lo largo del juego pueden ser: discriminacion,
violencia, paz, guerra, solidaridad, derecho a la educacién, honestidad, derecho a la

2 o salud.
Mas opciones : . -

B Pongamos especial atencién en los movimientos que podemos hacer con nuestro
cuerpo, brinquemos, bailemos, movamos los brazos, giremos.

B Podemos consultar de la pagina 96 a la 99 de nuestro libro de Formacién Civica y Etica.

m Complemento del aprendizaje.

10y =1 e ROV Y-\l Escriba oraciones a partir de una palabra dada.
alummno...)

Yi\ead)ifs Lo le M Escribir oraciones relacionadas con la justicia.

¢C6émo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Refuerzo 02",
proceso?

B  Complemento alos aprendizajes - Refuerzo 02. (Pagina 4)
. . B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
Mas opciones e
caracteristicas del grupo.

m Construir y consolidar el conocimiento.

B Reconozca que los derechos de las ninas y de los ninos ayudan a resolver la injusticia.

Intenciéon (Que el B Identifique que todos sus derechos son importantes para vivir con justicia.
alumno...) B Establezca acuerdos con sus compatieros al identificar y aceptar las reglas de juego,
para favorecer la participacion, la interaccién motriz y el didlogo.

YNy nhVilslolo @ JUugar memorama.

1. Leamos la ficha 03, que nos explica como se juega memorama.
¢Como mediar el 2. Identifiquemos cudles son las reglas del juego y establezcamos acuerdos que nos
proceso? permitan participar a todos promoviendo una sana convivencia.

3. Juguemos memorama.
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Recursos

Mas opciones

Intencion (Que el
alumno...)

¢Como mediar el

proceso?

Recursos

Mas opciones

19

4. Al finalizar, retomemos cada caso presentado en el memorama con su accion
correspondiente para promover la justicia. Reflexionemos qué sucede al no cumplirse
alguno de los derechos?, squé sucede cuando se cumplen los derechos?, ;como nos
sentimos ante situaciones injustas?, ;de qué manera podemos promover que todas las
personas vivan en paz y con justicia?

5. Registremos nuestra reflexion sobre el tema en la Bitdcora del Proyecto.

6. Compartamos nuestras reflexiones.

B Ruedade las emociones.

B Ficha (O3) - Instrucciones del juego memorama.

B Juegode tarjetas (Q) - Memorama.

B Bitdcora del Proyecto - Importancia de los derechos para vivir con justicia. (Pagina 26)

B Podemos consultar de la pdgina 100 a la 103 de nuestro libro de Formacion Civica y

Etica.
En caso de que no podamos jugar el memorama en el saldn de clases, podemos jugarlo
cada quien con sus familiares u otras personas de su comunidad.

m Complemento del aprendizaje.

Resuelva problemas que impliquen dividir mediante diversos procedimientos.
Reconozca la division como una nueva operacion estrechamente relacionada con la
multiplicacion.

Use la representacion horizontal de la division para resolver problemas.

Observemos el video O1.

2. Contestemos los ejercicios propuestos en el recurso “Refuerzo 04"

B Video (O - ladivision

B Complemento a los aprendizajes - Refuerzo 04. (Paginas 7y 8)

B Los ejercicios son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
caracteristicas del grupo.

B Podemos contestar la pdgina 123 de nuestro libro Desafios Matemdticos.
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m Revision de avances y faltantes.

I - ROV Y-l Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo
y forma.

Y \ead1ifs e ls M Dar seguimiento a la planeacién del proyecto.

1. Consultemos la planeacién que elaboramos al iniciar el proyecto.

2. Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.

¢Cémo mediar el 3. Reflexionemos ¢estamos avanzando como lo habiamos pensado?, ;qué nos ha ayudado
proceso? o dificultado el proceso?, scémo podemos mejorar?

El profesor puede ir completando el apartado “Revisién de planeacién primer momento”

presente en el recurso Diario del Docente.

B Bitdcora del Proyecto (consulta).
Recursos o L - . .
B Diario del Docente - Revision de la planeaciéon, primmer momento. (Pdgina 5)

Y=L e R (O Y-\l Reconozca la justicia en sus acciones.

. . Proponer acciones que ayuden a promover la justicia y las relaciones igualitarias, con un
Actividad : : : .
especial enfoque en los medios de transporte que se tienen en su localidad.

1. Recordemos lo que aprendimos acerca del acceso a los medios de comunicacién y

transporte y acerca de la justicia.
¢Como mediar el 2. Pensemos algunas acciones o estrategias que ayuden a promover que todas y todos
proceso? tengamos acceso a todos los medios de comunicaciéon y transporte.
3. Socialicemos las acciones y estrategias que pensamos y registremos en nuestra
bitdcora las que nos parezcan mas viables.

B Bitdcora del Proyecto - Acciones para promover el acceso a todos los medios de
Recursos o . : .
comunicacién y transporte en mi localidad. (Pagina 27)

Mds opciones B Podemos usar Mentimeter para hacer una lluvia de ideas de posibles acciones para
P promover el acceso a medios de comunicacion y transporte.
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Construir bocetos y prototipos.

Y -1 e ROV Y-l Reconozca la justicia en sus acciones.

1. Retomemos las acciones propuestas para promover el acceso a todos los medios de
comunicacion y transporte de nuestra localidad.

2. Imaginemos y compartamos otras situaciones en las que se viva la injusticia.

¢Como mediar el 3. Propongamos acciones y estrategias que ayuden a promover la justicia y las relaciones

proceso? igualitarias en nuestra localidad.

4. Integremos en nuestra propuesta las acciones sobre el acceso a medios de
comunicacion y transporte.

5. Escribamos el borrador de nuestra propuesta en la Bitdcora del Proyecto.

B Bitdcora del Proyecto - Acciones para promover el acceso a todos los medios de
comunicacién y transporte en mi localidad (consulta). (Pagina 27)

B Bitdcora del Proyecto - Borrador de mi propuesta de acciones que promuevan la
justicia en mi localidad. (Pagina 28)

Recursos

1. Revisemos con atencién nuestra propuesta de acciones para promover la justicia en
nuestra localidad y contrastémosla con la rdbrica del producto.

2. Registremos las observaciones de mejora que detectemos en nuestra bitdcora.

3. Intercambiemos nuestras propuestas de acciones para revisarlas con la rdbrica del

¢Como mediar el
proceso?

producto, puede ser con un companero o alguien de nuestra comunidad. Recordemos
que es importante que la retroalimentacién sea amable, sincera, especifica, centrada
en el trabajo y no en la persona y reconociendo también lo bueno. *El docente realiza
sus observaciones.

4. Registremos las sugerencias de mejora que nos hagan en la bitdcora.

:
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B Bitdcora del Proyecto - Sugerencias y observaciones de mejora de mi propuesta de
acciones. (Pagina 29)

B Diario del Docente - Revision y retroalimentaciéon de la propuesta de acciones.
(Paginas 6y 7)

Mas opciones B Podemos repetir el proceso y recibir retroalimentacion de varias personas.

I - ROV -X- 1l Elabore la version final de su propuesta de acciones para promover la justicia en su localidad.

Y \ead)\ifs Lo ls M Mejorar la propuesta de acciones.

1. Revisemos las observaciones y sugerencias que nos hicieron los demdas y utilicémoslas

para corregir y mejorar nuestras propuestas de acciones.

2. Observemos nuestro producto y si identificamos aspectos a mejorar, corrijdmoslos en
el momento.

3. Hagamos la version final de nuestras propuestas de acciones en el apartado destinado

(oo i e ol para ello en la Bitdcora del Proyecto.
(4

. 4. Reflexionemos:
Proceso:

0 Qué aprendimos al recibir las sugerencias?
o ¢De qué nos sirvioé revisar nuestras propuestas de acciones?
o0 Como nos sentimos al recibir las observaciones y sugerencias?
5 Compartamos y registremos en la bitdcora cémo ha sido la experiencia de hacer
nuestras propias propuestas de acciones para promover la justicia en nuestra

localidad.
B Bitdcora del Proyecto - Versién final de mi propuesta de acciones que promuevan la
Recursos o ‘ . .
justicia en mi localidad. (Paginas 30 y 31)

m Construir bocetos y prototipos.

. B Tome decisiones respecto a coémo ubicarse y actuar en distintos juegos, individuales
Intencién (Que el em P y jueg y

colectivos, con el fin de solucionar situaciones que se presentan en cada uno.

alumno...)

B Identifique que la justicia favorece la sana convivencia.

&
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qc Disenar el borrador de la propuesta de juegos nuevos o adaptados inspirados en juegos
Actividad - : . y L
tradicionales que promuevan la sana convivencia desde la construccion de la justicia.

2.

¢Como mediar el 3.
proceso?

4.

Hagamos lluvia de ideas de lo que hemos aprendido acerca de la justicia y la sana
convivencia.

Consultemos el compilado de juegos tradicionales de nuestra localidad que
elaboramos previamente.

Con base en los juegos tradicionales de nuestra localidad, inventemos juegos nuevos o
adaptemos algunos con el objetivo de promover la sana convivencia desde la
construcciéon de la justicia.

Redactemos el borrador de nuestra propuesta de juegos en el apartado
correspondiente de la Bitdcora del Proyecto, cuidemos explicar muy bien cémo se juega,
cudles son las reglas y si se necesita algun material.

Recursos

Bitacora del Proyecto - Borrador de mi propuesta de juegos que promuevan la sana

convivencia desde la construccién de la justicia. (Pdgina 32)

Mas opciones u
m Revisar y retroalimentar.

Podemos dar un tiempo para jugar algunos de los juegos propuestos.

10} -3 I N (O I-X-\l Revise y retroalimente su propuesta de juegos para promover la sana convivencia desde la
alumno..) construccion de la justicia.

Y- \e3d1fs o ls @ Revisar su propuesta de juegos.

2.

¢Como mediar el 3.
proceso?

4.

Revisemos con atencién nuestra propuesta de juegos para promover la sana
convivencia desde la construccién de la justicia y contrastémosla con la rubrica del
producto.

Registremos las observaciones de mejora que detectemos en nuestra bitdcora.
Intercambiemos nuestras propuestas de juegos para revisarlas con la rubrica del
producto, puede ser con un companero o alguien de nuestra comunidad. Recordemos
que es importante que la retroalimentacién sea amable, sincera, especifica, centrada
en el trabajo y no en la persona y reconociendo también lo bueno. *El docente realiza
sus observaciones.

Recursos

Registremos las sugerencias de mejora que nos hagan en la bitdcora.
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f3m6j_DgGzqC-iCNZUe1g4jw-j3nk1xg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f3m6j_DgGzqC-iCNZUe1g4jw-j3nk1xg/view?usp=sharing
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B Bitdacora del Proyecto - Sugerencias y observaciones de mejora de mi propuesta de
juegos. (Pagina 33)
B Diario del Docente - Revisidon y retroalimentacién de la propuesta de juegos.

Mas opciones B Podemos repetir el proceso y recibir retroalimentacion de varias personas.

1 - e ROV -X- 1l Elabore la version final de su propuesta de juegos para promover la sana convivencia desde

la construccién de la justicia.

Y \ead1ifs e ls M Mejorar la propuesta de juegos.

1. Revisemos las observaciones y sugerencias que nos hicieron los demdas y utilicémoslas

para corregir y mejorar nuestras propuestas de juegos.
2. Observemos nuestro producto y si identificamos aspectos a mejorar, corrijdmoslos en
el momento.
3. Hagamos nuestra versién final de nuestras propuestas de juegos en el apartado
:Coémo mediar el destinado para ello en la Bitacora del Proyecto.
4. Reflexionemos:
proceso? o ;Qué aprendimos al recibir las sugerencias?
o ¢De qué nos sirvid revisar nuestras propuestas de juegos?
0 Como nos sentimos al recibir las observaciones y sugerencias?
5 Compartamos y registremos en la bitdcora cémo ha sido la experiencia de hacer
nuestras propias propuestas de juegos que promuevan la sana convivencia desde la
construcciéon de la justicia.

R B Bitdcora delProyecto - Versiéon final de mi propuesta de juegos que promuevan la sana
ecursos . . . . . .
convivencia desde la construccién de la justicia. (Pdginas 34 y 35)

m Investigar en fuentes confiables.

- R(OTCY- Il Conozca queé es un cuento motor y cudles son sus caracteristicas.

Y Cess\Y oo le @ Investigar queé es un cuento motor.
24 §@2

m Educacién J(].l.i.SCO

GOBIERNC DEL ESTADO



https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

1. Comentemos, iqué sabemos acerca de los cuentos?, jqué elementos hay en los
cuentos?, s qué nos imaginamos que es un cuento motor?
2. Observemos con atencion la infografia 02 que nos explica qué es un cuento motor.
. 3. Socialicemos, iqué nos llama la atencién?, lo que nos presenta la infografia coincide
¢C6émo mediar el con lo que nos habiamos imaginado acerca de qué es un cuento motor?
proceso? 4. Investiguemos en fuentes confiables para profundizar mds en qué es un cuento motor,
también podemos buscar ejemplos.

5. Registremos en nuestra bitdcora la definicién de un cuento motor y sus caracteristicas.
6. Reflexionemos, icémo nos hace sentir saber que inventaremos nuestro propio cuento
motor? Registremos como nos sentimos en la bitdcora y compartamoslo.
B Ruedadelas emociones.
Recursos B Infografia (02) - Cuento motor.
B Bitdcora del Proyecto - El cuento motor y sus caracteristicas. (Pagina 36)
B De los ejemplos que busquemos de cuentos motores podemos elegir uno vy

representarlo, al finalizar reflexionar sobre las acciones motrices de los personajes y
los movimientos que realizamos con nuestro cuerpo. Podemos encontrar ejemplos en
los siguientes links:

. .
INFANTIL Y PRIMARIA
Cuentos Motores

m Complemento del aprendizaje.

80 2- 101 ROV Y-l Relacione los giros con cambios de direccion a partir de la descripcion de trayectos cortos.

{3\ fs Lo le M Elegir las instrucciones que ayudardn a Irma a llegar al lugar indicado.

cComo mediar el 1. Contestemos los ejercicios propuestos en el recurso “Refuerzo 05"

Mas opciones

proceso?
B Complemento alos aprendizajes - Refuerzo 05. (Pdgina 10)

Mas opciones B los ejercicios son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
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https://drive.google.com/file/d/16V0imzYrT9rkXcuzDusI2_8wOsOpDKp7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LIHzYL6ix_O6ICRSZKG5aV7oU8VscO6m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://www.redalyc.org/pdf/5525/552556592006.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/5525/552556592006.pdf
https://www.magister.es/grado/materiales5/Grado%20Semi%20Presencial/1%C2%AA%20Sesi%C3%B3n/Menciones/Educaci%C3%B3n%20F%C3%ADsica/Cuentos%20Motores/Tema%201%20CUENTOS%20MOTORES.pdf
https://diarium.usal.es/noelia_roman/cuentos-motores/
https://drive.google.com/file/d/1HEy84M8F1KwQUv58sm1i8RpAGbrJdHJP/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

caracteristicas del grupo.
B Podemos contestar la pdgina 126 y 127 de nuestro libro Desafios Matemdticos.

Construir y consolidar el conocimiento.

B Utilice los términos relacionados con los giros (un giro, medio giro, un cuarto de giro)
Intencién (Que el para ejecutar movimientos con su propio cuerpo en una coreografia.

B Se familiarice con la representacién grafica de los angulos.

B Reflexione sobre lo que es un dngulo, desde el punto de vista geométrico, e identifiquen

alummno...)

algunas medidas, en particular 90° y 45°.

1. Socialicemos, ien qué pensamos cuando escuchamos la palabra dngulo?, ien qué
contextos y ocasiones la hemos escuchado?

2. Observemos con atencion el video 02, que nos habla acerca de los dngulos.

3. Comentemos tres ideas interesantes acerca del video.

¢C6émo mediar el 4. Definamos con nuestras propias palabras qué es un dngulo y registrémoslo en la

proceso? bitdcora.

5. Observemos el lugar donde estamos y tratemos de encontrar todos los dngulos que

podamos en los objetos que hay a nuestro alrededor, escribamos una lista en la

Bitdcora del Proyecto y estimemos cudnto miden esos dngulos.

Compartamos nuestras respuestas.

Bitacora del Proyecto - Los dngulos. (Paginas 37 y38)

Podemos consultar de la pagina 129 a la 136 de nuestro libro Desafios Matematicos.

Recursos

EEE O

Mas opciones

Complemento del aprendizaje.

Intencién (Que el B Se familiarice con la representaciéon grdfica de los dngulos.

B Use un transportador no convencional para medir dngulos.
alumno...)

Y \e3d)ifs Lo le M Medir dngulos con un transportador no convencional.
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https://drive.google.com/file/d/1EJfaKQ1MsuXwIjpUoIqBJuU8hdyLIIwU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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cComo mediar el 1. Contestemos los ejercicios propuestos en el recurso “Refuerzo 06"

proceso?

Recursos B Complemento alos aprendizajes - Refuerzo 06. (Pagina 9)

B Los ejercicios son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
Mas opciones caracteristicas del grupo.
B Podemos contestar de la pdgina 137 a la 140 de nuestro libro Desafios Matemdticos.

m Comprobar las respuestas iniciales.

1 e ROV -X- 1l Desarrolle habilidades cientificas.

S Al Revisar la viabilidad de las respuestas propuestas en un inicio sobre como podemos promover
la justicia desde el movimiento de nuestra comunidad.

Revisemos las primeras respuestas registradas en la bitdcora.

¢Cémo mediar el Recordemos todo lo aprendido a lo largo del proyecto.

proceso? Comprobemos ideas y respuestas iniciales para responder a la pregunta generadora.

Registremos las conclusiones.

Bitacora del Proyecto - Comprobar respuestas iniciales. (Pagina 39)
Diario del Docente - Evaluar lo aprendido hasta el momento y evaluar el interés de los
alumnos en algunas sesiones. (Padginas 10, 11y 12)

Revisemos y actualicemos el inventario de los saberes y lo que queremos aprender del
tema.

HEE NN

Recursos

Mas opciones
m Revisién de avances y faltantes.

I - R (O VX1l Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo

f .
alumno...) y torma

Y \esd)\fs o ls @ Dar seguimiento a la planeacién del proyecto.

¢Como mediar el 1. Consultemos la planeaciéon que elaboramos al iniciar el proyecto.

2. Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.

proceso?
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https://drive.google.com/file/d/1HEy84M8F1KwQUv58sm1i8RpAGbrJdHJP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing

Proyectos ntegradores RecreaDigital

3. Reflexionemos ;estamos avanzando como lo habiamos pensado?, s qué nos ha ayudado
o dificultado el proceso?, ;cémo podemos mejorar?

El profesor completa el Diario del Docente.

B Bitdcora del Proyecto (consulta).
Diario del Docente - Revisién de la planeacion segundo momento. (Pagina 12)

Recursos
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https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
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Fase 3: Construccion de productos finales. Revision y critica.

Presenta: Artista

Duracion: 4 a5dias

I el ROV -X-1l [dentifique las caracteristicas de personajes y escenarios, y establezca su importancia en el

cuento.

Act|v|dad Proponer ideas de personagjes y escenarios para su cuento.

Pensemos en el cuento motor que inventaremos y comencemos a imaginar la historia

en la que integraremos los juegos que creamos y nuestra propuesta de acciones para
promover la justicia en nuestra localidad.

. Cé - 2. Observemos el video 03, que nos habla acerca de los personajes y escenarios en un
¢Como mediar el

9
pProceso: 3

cuento.

Generemos y escribamos en un cuaderno o en una hoja blanca una lista con todas las

ideas que tengamos de personajes y escenarios para nuestro cuento.

4. Revisemos la lista y elijamos los personajes y los escenarios que tendrd nuestro cuento,
registrémoslo en la Bitdcora del Proyecto.

B Video (Q3) - Personajes y escenarios en un cuento.

B Bitdcora del Proyecto - Personajes y escenarios de mi cuento. (Pagina 40)

: . B Podemos leer algunos cuentos clasicos y jugar a identificar cudles son los personajes y
Mas opciones , . S - .
cudles son los escenarios para facilitar la generacién de ideas.

m Complemento del aprendizaje.

a1 =0T ROV =X-1l Use palabras y frases adjetivas y adverbiales para describir personas, lugares y acciones.
alumno...)

Y \eud\"ifs el M Describir lo que ve en las imdgenes.
29 g@g
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https://drive.google.com/file/d/1C36plJn8fzA3dz_SXDqQRuhQCK8J4c8t/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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¢Co6mo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Refuerzo 03",
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Refuerzo 03. (Padginas 5y 6)
; . B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las
Mas opciones L
caracteristicas del grupo.

m Construir bocetos y prototipos.

Y- ROV Y-\l Use palabras y frases adjetivas y adverbiales para describir personas, lugares y acciones.
alummno...)

Yi\esaiVifolole @ Redactar el borrador de su cuento motor.

1. Consultemos en nuestra bitdcora los personajes y escenarios que elegimos para

nuestro cuento.

2. Analicemos lo que aprendimos acerca de los adjetivos y los adverbios, podemos volver
a ver el video 03 si es necesario.

3. Escribamos en nuestra bitdcora la descripcién de cada uno de nuestros personajes y

¢Como mediar el de cada uno de los escenarios utilizando adjetivos y adverbios.

proceso? 4. Retomemos lo que aprendimos acerca de un cuento motor y redactemos en la Bitdcora

del Proyecto el borrador del nuestro donde incluyamos los juegos que creamos,
nuestras propuestas de accién, los personajes y escenarios descritos. Recordemos
indicar muy bien las acciones motrices de nuestros personagjes, ademds de especificar
los giros y cambios de direcciéon en sus movimientos incluyendo lo que aprendimos
sobre los dngulos.

B Bitdcora del Proyecto - Descripcion de los personajes y escenarios de mi cuento.

Recursos (Paginas 41y 42)

B Bitdcora del Proyecto - Borrador de mi cuento motor. (Paginas 43y 44)

B Podemos consultar de la pdgina 117 a la 123 de nuestro libro de texto Espariol.

Y- ROV CX- M Represente las caracteristicas de un personaje en el disefio y elaboracion de una méscara.
alumno...)
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https://drive.google.com/file/d/1HEy84M8F1KwQUv58sm1i8RpAGbrJdHJP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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Y -Xeyu\ (e el @ Elaborar una mdascara representativa de uno de los personajes de su cuento.

1. Recordemos los personajes de nuestro cuento y elijamos uno.

¢Como mediar el 2. Observemos con atencion la infografia (03) que nos explica cémo hacer una mdscara.
proceso? 3. Leamos la descripcién que hicimos del personaje elegido y siguiendo los pasos de la
infografia elaboremos una mdscara que represente sus caracteristicas.

Recursos B Infografia (03) - Construyendo una mdscara representativa.

Construir productos.

I -1 a e e ROV -X- 1l Elabore una escenografia a partir de la descripcion de los escenarios de su cuento.

Actividad Construir el prototipo de su escenografia.

1. Leamos las descripciones de los escenarios de nuestro cuento.

£Cémo mediar el 2. Imaginemos la escenografia para nuestro cuento y plasmémosla con dibujos en la

Bitdcora del Proyecto.

proceso? . ) o :
3. Construyamos el prototipo de nuestra escenografia utilizando los materiales que

tengamos a la mano.

Recursos B Bitdcora del Proyecto — Dibujo de la escenografia de mi cuento. (Pagina 45)

B Podemos utilizar materiales de reuso.
Mas opciones B Podemos consultar nuevamente la Infografia - Proceso de invencién y prototipado, de
proyecto “Inventores de 3° al rescate de Jalisco”.

B Describa que el sonido tiene tono, timbre e intensidad.

B Identifique el aprovechamiento del sonido en diversos aparatos para satisfacer

Intencion (Que el necesidades.
B Cree una narracion sonora a partir de un argumento utilizando el cuerpo y la voz

alumno...)

(Apreciacion: Exploracion de las posibilidades expresivas de los instrumentos
construidos, asi como del cuerpo y de la voz para representar ambientes, sucesos,
imdgenes o atmdsferas. Expresion: Creacién de una narracion sonora a partir de un
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Proyectos

creaDigital

¢Como mediar el

proceso?

Recursos

Mas opciones

32

argumento, utilizando los recursos expresivos de los instrumentos construidos, del
cuerpo y de la voz).

Desarrollar una narracién sonora para su cuento motor. STEAM

<hasi ok

o o

Comentemos, ;qué sabemos acerca del sonido?

Observemos con atencién el video 04 que nos habla sobre el sonido. Socialicemos lo que
nos parece mds interesante, registremos en nuestra bitdcora la definicion del sonido y
sus caracteristicas.

Revisemos la presentacion 03 que nos explica qué es una narracion sonora e
imaginemos como podria ser la narraciéon sonora para nuestro cuento motor.

Veamos la ficha 04 en la que se nos presentan ejemplos de instrumentos musicales y el
procedimiento para hacerlos. Elijamos qué instrumentos de esa ficha (o si se nos
ocurren algunos otros) queremos hacer para la narracion sonora de nuestro cuento
motor.

Consigamos materiales de redso y construyamos nuestros instrumentos.

Registremos en la bitdcora los sonidos que haremos para nuestra narracion sonora y
qué utilizaremos para generar el sonido (cuerpo, voz, instrumentos), indicando con
precision en gqué momento del cuento motor lo integrariamos.

Bitacora del Proyecto - Definicién y caracteristicas del sonido. (Pagina 46)
Bitacora del Proyecto - Narracién sonora de mi cuento motor. (Paginas 47 y 48)

Podemos grabar los sonidos que hagamos con nuestros instrumentos, nuestro cuerpo
O nuestra voz.
Consultemos de la pagina 114 a la 119 de nuestro libro de Ciencias Naturales.

Y- R(OUCY- Il [ntegre todos los elementos en el cuento motor.

Y \eyahVils Lo ls M Enriquecer su cuento motor con la escenografia y narracién sonora que crearon.
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https://drive.google.com/file/d/1LcmnBRn0SVdXHR6-N3xt_h5tU9xV_0eo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fKt4n2UtGSlmQct-20w_XaBanuN-H9xm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PhxbrpNUoR_BcDDn6IiKNisHLtsEjS1X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
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1. Retomemos el borrador de nuestro cuento motor.
- 2. Integremos a nuestro cuento motor los dibujos o fotos de nuestra escenografia y las
|t e r descripciones o audios de nuestra narracion sonora.

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Borrador de mi cuento motor. (Pagina 43)

B Podemos utilizar Presentaciones de Google para montar nuestro cuento motor,
Mas opciones agregando con mayor facilidad las fotos de la escenografia e incluso audios con la
grabacion de los sonidos de la narracion sonora.

¢Como mediar el

Revisar y retroalimentar.

Y- ROV Y-l Revise y retroalimente los cuentos motores.

1. Revisemos con atencién nuestros cuentos motoresy contrastémoslos con la rubrica del
producto.

2. Registremos las observaciones de mejora que detectemos en nuestra bitdcora.

Intercambiemos nuestros cuentos motores para revisarlos con las rubricas del

£Coémo mediar el 3
producto, puede ser con un companero o alguien de nuestra comunidad. Recordemos

9
| PR que es importante que la retroalimentacién sea amable, sincera, especifica, centrada

en el trabajo y no en la persona y reconociendo también lo bueno. *El docente realiza

sus observaciones.
Registremos las sugerencias de mejora que nos hagan en la bitacora.

Recursos Bitdcora del Proyecto - Sugerencias y observaciones de mejora de mi cuento motor.
(Pagina 49)

Diario del Docente - Revision y retroalimentacion del cuento motor. (Paginas 14 y 15)
Podemos repetir el proceso y recibir retroalimentacién de varias personas.

Mas opciones
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Proyectos creaDigital

Construir productos finales.

112 RO Y-l Corrija su cuento motor para hacer claro su contenido e incluir todos los elementos.

1. Revisemos las observaciones y sugerencias que nos hicieron los demdas y utilicémoslas
para corregir y mejorar nuestros cuentos motores.
2. Leamos en voz alta nuestro cuento motor y si identificamos aspectos a mejorar,
corrij@moslos en el momento.
. 3. Hagamos nuestra version final de nuestro cuento motor en el apartado de nuestra
¢Cémo mediar el bitdcora.
proceso? 4. Reflexionemos:
o0 Qué aprendimos al recibir las sugerencias?
0 De qué nos sirvid revisar nuestros cuentos motores?
o0 Como nos sentimos al recibir las observaciones y sugerencias?
5 Compartamos y registremos en la bitdcora cémo ha sido la experiencia de hacer
nuestro propio cuento motor con escenografia y narracion sonora.

B Bitdcora del Proyecto - Mi cuento motor. (Paginas 50 y 51)
B Bitdcora del Proyecto - Experiencia de hacer mi cuento motor. (Pagina 52)

Recursos

iComo mediar el . Revisemos en conjunto la ridbrica de la presentacion.
Practiquemos la presentacion de los productos elaborados.
Hagamos recomendaciones de mejora para nuestra presentacion final

proceso?

5 . Si la presentacion podrd ser presencial o transmitida por Meet: ensayemos nuestro
Mas opciones ) L :
cuento motor con la escenografia montada y con el acompariamiento de los sonidos de
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1waE0QnOTWIBlbTqdrzKpE8wymVj2vqE0/view?usp=sharing

Proyectos Integradores RecreaDigital

nuestra narracién sonora.
B Si la presentacion no puede ser presencial o transmitida por videollamada,
preparemos la publicacién de nuestro cuento motor.
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Fase 4: Presentacion publica. Evaluacion final.
, Presenta:  Reportero

Duracion: 3 a4 dias

m Presentar publicamente.

1 - ROV Y-\l Comparta y socialice los aprendizajes obtenidos dando respuesta a la pregunta generadora.
alumno..)

Y \ead)\ifs Lo le M Presentar a otros miembros de la comunidad escolar y/o sociedad los productos finales.

¢Como mediar el
proceso?
Recursos

Mas opciones

1. Presentemos publicamente los productos finales elaborados.
Observemos las reacciones del publico.

Diario del Docente - Observaciones presentacion publica. (Pagina 16)

Grabemos las presentaciones.

EE R

En caso que no podamos hacer la presentacion presencialmente, se puede hacer a
través de Meet o en su defecto hacer llegar la publicacion del cuento motor a los
familiares y miembros de la comunidad escolar.

m Reflexionar y retroalimentar.

Y- P RO Y-\l Analice los aspectos interesantes de la presentacion publica y dreas de oportunidad.
alummno...)

Y \eyu1Vile Lo le B Reflexionar respecto al cierre de su proyecto.

1. Veamos el video de cierre del proyecto.

2. Pensemos en silencio sobre el momento de la presentaciéon publica.

3. Respondamos las preguntas finales de reflexion: s como nos sentimos antes de empezar
la presentacion?, ial estar haciendo la presentaciéon?, sy después de haberla
concluido?, s;hubo cambios respecto al ensayo? (podemos consultar la rueda de las
emociones).

Dialoguemos sobre las reflexiones finales.

Recursos : .
Rueda de las emociones.
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https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SzQ6ozuKXvZT74j6_weKJLLFt64x7XnV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16V0imzYrT9rkXcuzDusI2_8wOsOpDKp7/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital
_ B Bitacora del Proyecto - Reflexién evento de cierre. (Pagina 53)

B Comparemos el proceso de aprendizaje y desarrollo que hemos vivido al presentar
Mas opciones nuestro cuento motor a otros.
B Identifiguemos también qué necesitamos seguir practicando.

m Reflexionar y retroalimentar.

Y- ROV Y-\l Reconozca los aprendizajes logrados a través del proyecto.

Y- \3d1\fs e le M Enlistar los aprendizajes obtenidos.

£Cémo mediar el Individualmente, enlistemos todos los aprendizajes obtenidos.

- Compartamos al menos un aprendizaje logrado cada quien.
Proceso:

Recursos

Y- RO VY-l Evidencie el nivel de adquisicion logrado en los aprendizajes esperados abordados.

Revisemos el cambio que se dio en el inventario de saberes.

Bitdcora del Proyecto - Aprendizajes obtenidos. (Pagina 54)
Diario del Docente - Aprendizajes logrados a través del proyecto. (Pagina 17)

uE -

Y \ead1\ils el M Contestar un quiz que incluye los aprendizajes esperados.

1. Respondamos el Quiz.

¢Coémo mediar el 2. Hablemos sobre la percepciéon respecto al nivel de dificultad del mismo, jcémo se

proceso? sintieron al responderlo? (podemos consultar la Rueda de las emociones).
El profesor completa su diario.
B Quiz

Recursos B Rueda de las emociones.
B Diario del Docente - Evaluaciéon quiz. (Pagina 18)

. q B Podemos complementar el quiz con una pldtica breve o un ejercicio de redaccion
Mas opciones . - ,
respecto a lo aprendido y las dificultades tenidas.
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https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QncdZNC6tOjezW2iung6PTmxfCveW2XA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1X_rgw3C4yMSN8V438p_fC727nkbFjqzG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16V0imzYrT9rkXcuzDusI2_8wOsOpDKp7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
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1L RO PCX- Il Evidencie el nivel de adquisicion logrado en los aprendizajes esperados abordados.

alummno...)

.. Completar la rubrica de los productos finales resentacion publica evaluando a cada
Actividad p, P AL P
estudiante.

. . 1. Realicemos la evaluaciéon de productos finales y presentaciéon publica completando las
¢C6émo mediar el rubricas correspondientes.

proceso? 2. Compartamos con el grupo lo interesante, lo mejorable y algunos propdsitos de mejora.

El profesor completa su diario.

m  RUbL o C

Recursos

Rubrica - P ion final
Diario del Docente - Evaluacién productos y presentacion final. (Pagina 19)
Empecemos siempre con aspectos positivos.

Mas opciones

Compartamos nosotros como docentes algo que también nos hayamos dado cuenta
qué debemos mejorar para modelar la apertura al cambio y aprendizaje.

Concluir.

11 Y e R (OV-X-Il Reconozca el valor de los aprendizajes construidos, encontrando el gusto al trabajo bien hecho.

alumno...)

Y \ead)\ifs ol @ Compartir los aprendizajes obtenidos que se enlistaron anteriormente.

1. Respondamos, icémo nos sentimos ahora que hemos terminado todo el proyecto?

Recuperemos los distintos momentos vividos (podemos consultar la Rueda de las

£Coémo mediar el emociones).

- 2. Rescatemos lo que se hizo bien, lo que se puede mejorar y lo que nos gustaria hacer
RO diferente.

3. Tomemos un tiempo para concluir.

El profesor completa su diario.
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https://drive.google.com/file/d/1ZHqIKP_x38oGam4oTm1lKLnFd9mzb3M3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uIwUFgPKBnXsmtT7ZyhWK3OE_yehC8gi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1waE0QnOTWIBlbTqdrzKpE8wymVj2vqE0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
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B Ruedadelas emociones.
B Diario del Docente - Conclusiéon del proyecto y registro de alumnos que requieren
mayor acompanamiento. (Pagina 20)

Recursos

z . B Podemos elegir una imagen que ejemplifigue coémMo nos sentimos y compartirla con los
Mas opciones o i it linniekglein) GJuls: S Sinmtinie y P
emads.
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https://drive.google.com/file/d/16V0imzYrT9rkXcuzDusI2_8wOsOpDKp7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w-6X7D0F3RdFcOW9fVCU6prWY7BkwZP0/view?usp=sharing
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Complemento a los aprendizajes

Para mejorar tus habilidades de Esparol realiza las siguientes actividades:

Refuerzo O1 - Ayuda a Pablo a encontrar y corregir las palabras escritas de forma incorrecta.
Refuerzo 02 - Escribe oraciones con las siguientes palabras.
Refuerzo 03 - Utiliza adjetivos y adverbios para describir lo que ves en las siguientes imdgenes.

Para mejorar tus habilidades de Matemdticas realiza los siguientes ejercicios:

Refuerzo 04 - Resuelve los siguientes ejercicios.

Refuerzo 05 - Elige las instrucciones correctas que ayudardn a Irma a realizar los movimientos y
llegar al lugar donde estd el tesoro que dice coémo podemos promover la justicia en nuestra
localidad.

Refuerzo 06 - Elabora un transportador no convencional y utilizalo para medir los siguientes
dngulos, encierra los dngulos que midan 20° grados, tacha los dngulos que midan 45° y pon una
palomita a los que midan 180°.

v Jul

m Educacién JC.['.SCO

GOBIERNC DEL ESTADO




ek

Jalisc

OOOOOOOOOOOOOOOOO

Recrea Dlgltal. m Educacién



